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 ANALYSIS AND CREATION OF INTERACTIVE MEDIA PROFILE SMAN 1 WIDODAREN BASED MULTIMEDIA
 ANALISIS DAN PEMBUATAN MEDIA INTERAKTIF PROFIL SMAN 1 WIDODAREN BERBASIS MULTIMEDIA
 M Faisal Jamil Dhani Ariatmanto
 Jurusan Sistem Informasi STMIK AMIKOM YOGYAKARTA
 ABSTRACT
 The development of information technology is increasingly supporting
 human creativity to achieve maximum results in all areas. One of the most prominent
 aspect is the role of media computer with various software applications to improve
 the delivery of information. One of the advances in information technology is the
 most striking in the field of multimedia. Multimedia applications are able to produce
 the information becomes more beautiful and lively. Multimedia application form
 used is interactive multimedia, which takes an active role of the user in search of
 information. Information can be easily obtained from a variety of media that are
 currently available. Everything was just aimed at one, which is what makes it easy
 man. In this case I wanted to make "Analysis and Preparation of SMAN 1
 Widodaren Profile-Based Multimedia"
 The software used in the manufacture of SMAN 1 Widodaren Media
 Promotion-Based Multimedia are: Adobe Flash CS 6 as a constituent programs and
 animation processing and Photoshop to design Baground software will be drafted
 Media promotion.
 The objective of the media campaign is to facilitate the school in conducting
 promotional activities, so the school promotional activities become more effective
 and efficient and to improve the image of SMAN 1 Widodaren itself.
 Keywords: Interactive Media, Media Promotion, SMAN 1 Widodaren
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 1. PENDAHULUAN
 Penyajian suatu informasi akan lebih menarik apabila ditampilkan dalam
 suatu media yang dapat menggabungkan berbagai bentuk informasi yang ada.
 Multimedia merupakan salah satu cara yang tepat untuk mempermudah
 penyampain informasi dalam bentuk audio video. Dengan adanya multimedia
 manusia dapat berinteraksi dengan komputer melalui media gambar, teks, audio,
 animasi dan video.Selain itu multimedia juga mampu menghasilkan sesuatu
 menjadi lebih hidup dan menarik.Sebagai contoh profil suatu sekolah, untuk
 keperluan promosi agar masyarakat khususnya para pelajar tertarik untuk
 melanjutkan pendidikanya di sekolah tersebut.
 Dari uraian di atas maka penulis memilih untuk mengambil judul "Analisis
 dan Pembuatan Media Interaktif Profil SMAN 1 Widodaren Berbasis
 Multimedia" dalam penyusunan skripsi.
 Pemilhan judul tersebut karena SMAN 1 Widodaren selama ini belum
 tersedia media informasi dan promosi yang berbasis multimedia.Diharapkan
 dengan adanya profil sekolah yang berbasis multimedia ini dapat meningkatkan
 dalam penyampain informasi tentang SMAN 1 Widodaren kepada masyarakat
 menjadi lebih efektif.
 2. LANDASAN TEORI
 2.1 Multimedia
 2.1.1 Pengertian Multimedia
 Panduan untuk menguasai multimedia harus dimulai dengan
 definisi atau pengertian multimedia. Dalam industri elektronika,
 Multimedia adalah kombinasi dari komputer dan video (Rosch, 1996)
 atau multimedia secara umum merupakan kombinasi tiga elemen
 yaitu, suara gambar dan teks (McCormick, 1996) atau multimedia
 adalah kombinasi dari paling sedikit dua media input atau output dari
 data, media ini dapat audio (suara, musik), animasi, video, teks, grafik
 dan gambar (Turban dkk, 2002) atau multimedia merupakan alat yang
 dapat menciptakan presentasi yang dinamis dan interaktif yang
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 mengkombinasikan teks, grafik, animasi, audio, dan gambar video
 (Robin dan Linda, 2001).
 Definisi lain dari multimedia yaitu dengan menempatkannya
 dalam konteks, seperti yang dilakukan oleh Hofstetter (2001),
 multimedia adalah pemanfaatan komputer untuk membuat dan
 menggabungkan teks, grafik, audio, video dan animasi dengan
 menggabungkan link dan tool yang memungkinkan pemakai
 melakukan navigasi, berinteraksi, berkreasi dan berkomunikasi. Dalam
 definisi ini terkandung empat komponen penting multimedia. Pertama,
 harus ada komputer yang mengkoordinasikan apa yang dilihat dan
 didengar, yang berinteraksi dengan kita. Kedua, harus ada link yang
 menghubungkan kita dengan informasi.Ketiga, harus ada alat navigasi
 yang memandu kita, menjelajah jaringan informasi yang saling
 terhubung.Keempat, multimedia menyediakan tempat kepada kita
 untuk mengumpulkan, memproses, dan mengkomunikasikan informasi
 dan ide kita sendiri.Jika salah satu komponen tidak ada, maka bukan
 multimedia dalam arti luas namanya.Misalnya jika tidak ada komputer
 untuk berinteraksi, maka itu namanya media campuran, bukan
 multimedia.Jika tidak ada link yang menghadirkan sebuah struktur dan
 dimensi, maka namanya rak buku, bukan multimedia.Kalau tidak ada
 navigasi yang memungkinkan kita memilih jalannya dua tindakan
 maka itu namanya film, bukan multimedia.Demikian juga jika kita
 tidak mempunyai ruang untuk berkreasi dan menyumbangkan ide
 sendiri, maka namanya televisi, bukan multimedia.Dari beberapa
 definisi diatas, maka multimedia ada yang online (Internet) dan
 multimedia ada yang yang offline (tradisional).
 2.1.2 Obyek-Obyek Multimedia
 Terdapat lima jenis obyek: teks, grafik, bunyi/sound, video dan
 animasi.
 1. Teks
 Bentuk data multimedia yang paling mudah disimpan dan
 dikendalikan adalah teks.Teks merupakan yang paling dekat

Page 6
                        
                        

6
 dengan kita dan yang paling banyak kita lihat. Teks dapat
 membentuk kata, surat atau narasi dalam multimedia yang
 menyajikan bahasa kita. Kebutuhan teks bergantung pada
 kegunaan aplikasi multimedia. Secara umum ada empat macam
 teks: teks cetak, teks hasil scan, teks elektronis, dan hyperteks.
 2. Grafik
 Alasan untuk menggunakan gambar dalam presentasi atau
 publikasi multimedia adalah karena lebih menarik perhatian dan
 dapat mengurangi kebosanan dibandingkan dengan teks. Gambar
 dapat meringkas dan menyajikan data kompleks dengan cara yang
 baru dan lebih berguna. Sering dikatakan bahwa sebuah gambar
 mampu menyajikan seribu kata.Tapi, ini berlaku hanya ketika kita
 biasa menampilkan gambar yang diinginkan saat kita
 memerlukannya.Multimedia membantu kita melakukan hal ini,
 yakni ketika gambar grafis menjadi objek suatu link.Grafis sering
 kali muncul sebagai backdrop (latar belakang) suatu teks untuk
 menghadirkan kerangka yang mempermanis teks.
 3. Bunyi atau Sound
 Bunyi atau Sound dalam PC multimedia, khususnya pada aplikasi
 bidang bisnis dan game sangat bermanfaat. PC multimedia tanpa
 bunyi hanya disebut unimedia, bukan multimedia.Bunyi atau
 Sound dapat kita tambahkan dalam produksi multimedia melalui
 suara, musik dan efek-efek suara. Seperti halnya pada grafik, kita
 dapat membeli koleksi sound disamping juga menciptakan sendiri.1
 4. Video
 Video menyediakan sumberdaya yang kaya dan hidup bagi aplikasi
 multimedia.
 5. Animasi
 Dalam multimedia, animasi merupakan penggunaan komputer untuk
 menciptakan gerak pada layar.
 1 Suyanto, MULTIMEDIA Alat untuk Meningkatkan Kualitas Keunggulan Bersaing, Andi
 Offsite Yogyakarta, hal 256-287
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 2.1.3 Produk-Produk Multimedia
 Aplikasi multimedia juga menghasilkan banyak kreasi atau ciptaan
 untuk mendukung pengembangan tekhnologi informasi.Video Game dari
 Nintendo sampai 3D merupakan contoh-contoh dari aplikasi
 multimedia.Setiap bagian dari gambar, suara, animasi, teks, dan video dapat
 disimpan dalam bentuk Compact Disk.Begitu juga dengan seni dan musik,
 contohnya museum, galleri seni, studio film, dan perusahaan
 rekaman.Dengan aplikasi multimedia, suatu alat musik dapat dimainkan
 sesuai keinginan dan dapat digabungkan sehingga menjadi sebuah variasi
 musik yang enak didengar.
 Online book merupakan produk multimedia yang sangat berbeda
 dari yang lainny. Didalamnya terdapat buku-buku referensi, ensiklopedia,
 dan lain-lain.Untuk membangun sebuah aplikasi multimedia dibutuhkan
 biaya yang tidak sedikit jumlahnya, dibutuhkan komputer yang berkualitas.
 Akibatnya seseorang harus rela mengeluarkan uang dalam jumlah yang
 tidak sedikit pula
 2.2 Struktur Sistem Informasi Multimedia
 2.2.1 Struktur Linier
 Desain ini digunakan apabila lebih menonjolkan arus informasi
 antar level. Desain ini memanfaatkan struktur sampai level 3.
 Gambar 2.1. Desain Linear
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 2.2.2. Struktur Hierarki
 Struktur hierarki digunakan bila info relasi lebih banyak
 menonjolkan topik. Tiap level struktur hierarki menunjukkan semua
 level 2 halaman bersamaan.
 Gambar 2.2. Desain Hierarki
 2.2.3. Struktur Piramida
 Struktur piramida cocok digunakan pada bagian yang sama
 menggunakan suara, gambar, video dan lain sebagainya. Struktur ini
 menunjuk kesemua level source yang memiliki tingkat ketersediaan
 yang sama
 Gambar 2.3. Desain Piramida
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 2.2.4. Struktur Polar
 Struktur Polar membuat resource 3 level, tersedia secara
 universal dari level halaman 2, tetapi dapat langsung diasosiasikan
 pada topik khusus level 2.
 Gambar 2.4. Desain Polar
 Gambar 2.4. Desain Polar
 Gambar 2.4. Desain Polar
 2.3 Software yang digunakan
 Dalam pembuatan tugas akhir ini, penulis menggunakan beberapa
 perangkat lunak/software pendukung, yaitu antara lain:
 2.3.1 Adobe Photoshop CS6
 Adobe Flash CS6 adalah salah satu aplikasi pembuat animasi yang
 cukup dikenal saat ini. Berbagai fitur dan kemudahan yang dimiliki
 menyebabkan Adobe Flash CS6 menjadi program animasi favorit dan cukup
 populer. Tampilan interface, fungsi dan pilihan palet yang beragam, serta
 kumpulan tool yang sangat lengkap sangat membantu dalam pembuatan karya
 animasi yang menarik.
 Flash seperti software gado-gado dimana didalamnya terdapat semua
 kelengkapan yang dibutuhkan. Mulai dari fitur menggambar, ilustrasi,
 mewarnai, animasi, dan programming. Kita dapat mendesain gambar atau
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 objek yang akan kita animasikan langsung pada Flash. Fitur programming
 pada Flash menggunakan bahasa ActionScript. ActionScript dibutuhkan untuk
 memberi efek gerak dalam animasi. ActionScript di flash pada awalnya
 memang sulit dimengerti jika seseorang tidak mempunyai dasar atau
 mengenal flash. Tetapi jika sudah mengenalnya, kita tidak bisa lepas dari
 ActionScript karena sangat menyenangkan dan dapat membuat pekerjaan jauh
 lebih cepat dan mudah..
 Gambar 2.6. Tampilan adobe flash cs4
 2.3.2 Adobe Premiere
 Adobe Premiere adalah software editing video dimana memungkinkan
 kita untuk dapat mengedit, memanipulasi, memberi efek atautransisi pada klip
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 video. Semenjak diluncurkan pertama kali oleh pihak Adobe, Adobe premiere
 telah menjadi standar pilihan dalam bidang pengolahan dan pengeditan video
 dan animasi oleh para pelaku multimedia.
 `
 Gambar 2.7. Lembar Kerja Adobe Premiere
 Dengan Adobe Premiere kita dapat dengan mudah membuat berbagai
 efek film, efek audio atau transisi.Dengan software ini juga kita dapat
 membuat animasi dari sumber still image ataupun video klip dan iklan.
 3. ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
 3.1 Tinjauan Umum
 3.1.1 Profil Sekolah
 3.1.2 Visi dan Misi
 3.1.3 Struktur Organisasi
 3.1.4 Daftar Guru
 3.2 Analisis Sistem
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 3.2.1 Analisis SWOT
 Untuk menemukan akar masalah, maka diadakan akar analisis terhadap faktor - faktor lingkungan yang mempengaruhi sistem, yaitu faktor kekuatan, kelemahan, peluang dan hambatan dan sering di sebut dengan analisis SWOT (Strenght, Weakness, Opportunity, Threats).
 3.2.2 Analisis Kebutuhan Sistem
 3.2.2.1 Kebutuhan Perangkat Keras
 Adapun perangkat keras yang digunakan penulis dalam mengembangan
 CD Interaktifadalah:
 1. Prosesor yang digunakan Intel Pentium Proceessor T4500(2.3 GH2,
 800 MH2).
 2. RAM yang dipakai 1024MB.
 3. Harddisk 320 GB.b
 3.2.2.2 Kebutuhan Perangkat Lunak
 Adapun perangkat lunak yang digunakan penulis dalam
 mengembangan aplikasi ini adalah:
 1. Sistem Operasi yang digunakan Windows XP Profesional
 2. Adobe Flash CS6 sebagai animation editor.
 3. Adobe Premiere sebagaimovie editor.
 4. IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
 4.1 Implementasi
 Tahap implementasi ini adalah tahap merealisasikan sisitem yang baru
 dibuat supaya nantinya sistem tersebut siap diimplementasikan sesuai yang
 diharapkan.Adapun tujuan dalam tahap implementasi ini adalah menyiapkan semua
 kegiatan penerapan sistem sesuai dengan rancangan yang telah ditentukan
 sebelumnya.
 4.2 Memproduksi Sistem
 Tahapan ini adalah tahap membangun dan mengembangkan aplikasi sesuai
 dengan rancangan yang sudah dibuat.Bagian ini merupakan kegiatan yang meliputi
 tentang pembuatan desain grafik yang mendukung semua interaksi, membuat
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 animasi sesuai dengan tema, membuat teks sebagai penyampain pesan.Dan
 kemudian digabung dalam Adobe Flash CS6 (ActionScript 2.0).
 4.2.1 PembuatanDesain Grafik
 4.2.2 Pembuatan Background
 4.2.3 Pembuatan Tombol
 4.2.4 Pembuatan Animasi
 4.2.5 Import Gambar
 4.2.6 Import Suara
 4.2.7 Import Video
 4.2.8 Proses Pengintegrasian dengan Adobe Flash CS6
 4.3 Manual Aplikasi
 4.3.1 Halaman Intro
 Gambar 4.1 Tampilan Halaman Intro
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 4.3.2 Halaman Menu Utama
 Gambar 4.2 Tampilan Halaman Menu Utama
 4.3.3 Halaman Visi dan Misi
 Gambar 4.3 Tampilan Halaman Visi Misi
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 4.3.4 Halaman Struktur Organisasi
 Gambar 4.4Tampilan Halaman Struktur Organisasi
 4.3.5 Halaman Fasilitas
 Gambar 4.5Tampilan Halaman Fasilitas
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 4.3.6 Halaman Ekstra Kurikuler
 Gambar 4.6Tampilan Halaman Ekstra Kurikuler
 4.3.7 Halaman Prestasi
 Gambar 4.7Tampilan Halaman Prestasi
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 4.3.8 Halaman Galeri
 Gambar 4.8 Tampilan Halaman Galeri
 4.4 Pengetesan Sistem
 Ketika telah selesai dalam pembuatan sebuah aplikasi, ada satu proses
 yangnantinya akan menentukan apakah aplikasi yang telah dibuat sudah dapat atau
 layak untuk digunakan oleh user yaitu proses uji coba. Untuk kuisioner sebanyak 20
 responden yang mencoba sistem ini.
 4.5 Pemeliharaan Sistem
 Setelah sistem digunakan, maka sistem akan dievaluasi oleh pemakai
 dan spesialis multimedia untuk menentukan apakah sistem yang baru
 tersebut sesuai dengan tujuan semula dan dari pihak yang menggunakan
 aplikasi ini harus mempunyai seorang yang dapat memelihara sistem agar
 informasi yang disajikan akan selalu sesuai dengan perkembangan yang
 terjadi pada perusahaan yang menggunakan aplikasi ini. Pada pemeliharaan
 sistem tersebut ada beberapa unsur yang harus diperhatikan dalam
 pemeliharaan, diantaranya:
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 1. Hardware
 Menggunakan stavol yang sesuai dengan daya yang diperlukan oleh
 komputer. Dan pemeliharaan pada Harddisk, pastikan Harddisk terpasang
 dalam posisi rapat dan kencang agar terbebas dari getaran.
 2. Software
 a. Back Up data : kita harus mempunyai duplikat dari sistem aplikasi
 tersebut secara keseluruhan yang berkaitan dengan sistem aplikasi
 yang kita buat, duplikat dapat dilakukan dengan cara mengkopi file-
 file tersebut dalam CD, untuk mengantisipasi jika terdapat kesalahan
 atau error pada aplikasi yang kita buat.
 b. Updating : dilakukan pada saat ada informasi atau yang lainnya
 yang harus diganti pada aplikasi untuk menjaga agar informasi yang
 diberikan tidak telat dan agar aplikasi tersebut selalu terlihat baru.
 Cara update dengan cara menambahkan data pada file SMAN 1
 Widodaren.fla dan SMAN 1 Widodaren.fla harus di buka dulu di
 Adobe Flash CS6 dan baru bisa di proses updating.
 5. PENUTUP
 5.1 Kesimpulan
 Dari penjelasan dan penguraian pada bab-bab sebelumnya dan sampai
 akhir dari analis dan perancangan media interaktif pada SMA Negeri 1
 Widodaren, akan mengambil kesimpulan antara lain :
 1. Dari analisis yang dilakukan dari bab III maka aplikasi ini menggunakan
 SWOT (Strenght, Weakness, Opportunity, Threats), analisis terhadap
 faktor - faktor lingkungan yang mempengaruhi sistem, yaitu faktor
 kekuatan, kelemahan, peluang dan hambatan.Berdasarkan metode analisis
 biaya yang digunakan adalah Metode Periode Pengembalian (Payback
 Periode) adalah 2 tahun 5 bulan1 minggu, Metode Pengembalian
 Investasi (Return On Investasi=ROI) adalah 20,68% dan Metode Nilai
 Sekarang Bersih (Net Present Value=NPV) adalah Rp. 3.180.578,5.
 2. Aplikasi multimedia (Media Interaktif) yang penulis buat ini dirancang
 agar mempermudah menyampaikan pesan dan informasi dengan baik dan
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 menarik sekaligus menjadi terobosan baru untuk media promosi kepada
 masyarakat, khususnya di daerah Ngawi.
 3. Aplikasi multimedia (Media Interaktif) yang penulis buat ini berisikan
 tentang profile dari SMA Negeri 1 Widodaren dan diharapkan dapat
 memberikan manfaat pada pihak-pihak yang membutuhkan, serta mampu
 membantu pihak sekolah untuk menarik siswa/i untuk bersekolah di SMA
 Negeri 1 Widodaren.
 4. Berdasarkan hasil testing dengan responden maka aplikasi ini 94%
 dinyatakan baik, sehingga aplikasi ini layak untuk digunakan di SMA
 Negeri 1 Widodaren.
 5.2 Saran
 Untuk lebih memahami tentang sebuah sistem informasi multimedia
 diperlukan pemahaman terhadap program komputer dan multimedia dengan
 baik. Untuk itu perlu memberikan saran dan masukan yang dapat
 dipertimbangkan untuk pengenmbangan selanjutnya :
 1. Pertimbangan teknologi multimedia akan terus berlanjut seiring banyaknya
 media komunikasi yang ada, sehingga membutuhkan perhatian dan
 perencanaan jangka panjang yang matang untuk mengantisipasinya.
 2. Untuk fungsi menu yang lain agar dapat up to date maka sebaiknya di
 integrasikan dengan database.
 3. Bagi SMA Negeri 1 Widodaren sudah waktunya untuk memanfaatkan
 teknologi multimedia guna meningkatkan informasi untuk menarik para
 siswa/i baru tamat dari SMP agar bersekolah di SMA Negeri 1 Widodaren.
 4. Semoga para pengolah aplikasi multimedia berikutnya dapat
 menyempurnakan aplikasi yang telah dibuat ini.
 5. CD Interaktif sebaiknya di promosikan atau di titipkan kepeda alumni-
 alumni SMA Negeri 1 Widodaren dan SMP, khusunya daerah Ngawi.
 Kedalaman sub menu lebih diperbanyak agar informasi yang diperoleh
 lebih lengkap.
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                                OTORITAS JASA KEUANGAN PERATURAN OTORITAS JASA … · beralih karena hukum kepada Perusahaan yang menerima penggabungan dan selanjutnya status badan hukum Perusahaan yang menggabungkan

                            

                                                    
                                Cara Menggabungkan 2 Monitor dalam 1 Komputer - ilmuti.orgilmuti.org/wp-content/uploads/2014/05/Bima-Cara-Menggabungkan-2... · Cara Menggabungkan 2 Monitor dalam 1 Komputer BIMA

                            

                                                    
                                PERANCANGAN APLIKASI BERBASIS MULTIMEDIA …repository.amikom.ac.id/files/Publikasi_07.12.2341pdf.pdf · diartikan sebagai media yang menggabungkan dua unsur atau lebih yang terdiri

                            

                                                    
                                Ringkasan - digilib.isi.ac.iddigilib.isi.ac.id/3336/7/JURNAL.pdfsebuah seni pertunjukan yang menggabungkan unsur sendra tari, olah kanuragan, musik, dan syair/mantra yang sangat kental

                            

                                                    
                                Soal UH menggabungkan teks

                            

                                                    
                                BAB 7syakur.staff.gunadarma.ac.id/Downloads/files/9432/BAB 7... · Web viewUntuk menggabungkan LAN dengan tipe yang sama menggunakan piranti bridge sedangkan untuk jaringan yang bertipe

                            

                                                    
                                guided inquiry guided inquirySecure Site core.ac.uk/download/pdf/230725607.pdfsuatu metode pembelajaran yang dapat mendukung sistem pembelajaran yang ada di sekolah. Sekolah merupakan

                            

                                                    
                                PENGARUH LATIHAN DENGAN POLA BERGANTIAN DAN …lib.unnes.ac.id/27408/1/6301411126.pdf · yang dilakukan secara berurutan dan berkesinambungan yang menggabungkan antara teknik pukulan

                            

                                                    
                                2.1.4 Sistem Basis Data - library.binus.ac.idlibrary.binus.ac.id/eColls/eThesisdoc/Bab2/2009-2-00189-IF Bab 2.pdfsuatu bahasa yang memperbolehkan database administrator (DBA) atau

                            

                                                    
                                [ englishforall.id ] conjunction ialah kata sambung yang digunakan untuk menggabungkan duah buah klausa yang setara dalam kalimat majemuk setara 

                            

                                                    
                                STIKOM, Surabaya 20 November 2013 · Ada pesan yang diterima dan direspon ... Siapa saja yang perlu Public Speaking. Jemmy Lesmana. Public speaking adalah seni yang menggabungkan

                            

                                                    
                                Menggabungkan 2 Koneksi Internet

                            

                                                    
                                UNDANG-UNDANG REPUBLIK INDONESIA - dpr.go.id · aktiva dan pasiva dari Perseroan yang menggabungkan diri beralih karena hukum kepada Perseroan yang menerima penggabungan dan selanjutnya

                            

                                                    
                                Cara Menggabungkan Beberapa Objek

                            

                                                    
                                NOORIAH YUSOF & ZAKIAH JAMALUDDINjournalarticle.ukm.my/11759/1/artikel-2_Nooriah-Yusof_USM_FINAL.pdf · penerokaan yang menggabungkan kaedah penyelidikan kuantitatif dan kualitatif

                            

                                                    
                                BAB III METODE CHAID EXHAUSTIVE - repository.upi.edurepository.upi.edu/12364/6/S_MAT_0801339_Chapter3.pdfkategori yang tidak signifikan, hal yang dilakukan adalah menggabungkan sebuah

                            

                                                    
                                BAB II TINJAUAN TEORI PERLINDUNGAN HUKUM TAWANAN …repository.unpas.ac.id/38609/1/G. BAB 2.pdfSuatu konflik bersenjata internasional (armed conflict) yang harus ... harus dilindungi

                            

                                                    
                                SALINAN PERIZINAN USAHA DAN KELEMBAGAAN … · Usaha Asuransi Jiwa adalah usaha yang ... menerima Penggabungan dan selanjutnya status badan hukum Perusahaan yang menggabungkan diri

                            

                                                    
                                lib.unnes.ac.id › 22296 › 1 › 25014010037-s.pdf BENTUK PERTUNJUKAN PERKUSI DRUM LIGHT …wanita yang menggabungkan alat musik perkusi dengan beberapa instrumen teknologi yang

                            

                                                    
                                BAB IIKAJIAN PUSTAKA, KERANGKA …repository.upi.edu/26527/4/S_PEK_1206317_chapter2.docx · Web viewLikuiditas adalah istilah keuangan yang menggabungkan jumlah modal yang tersedia

                            

                                                    
                                Pengenalan Intelligent Agent - ayu_ws.staff.gunadarma.ac.idayu_ws.staff.gunadarma.ac.id/Downloads/files/59607/... · “Menggabungkan pengetahuan yang dimiliki dengan pengetahuan

                            

                                                    
                                PEMODELAN FUNGSI TRANSFER UNTUK …lib.unnes.ac.id/26604/1/4111412013.pdfSuatu deret berkala (time series) merupakan serangkaian pengamatan atau observasi yang dilakukan pada waktu-waktu

                            

                                                    
                                Popular Posts Recent Posts - siap-sekolah.s3-ap-southeast ... · cara menggabungkan partisi c dan d cara menggabungkan partisi hardisk windows 7 cara menggabungkan partisi hardisk

                            

                                                    
                                Menggabungkan Image Secara Manual

                            

                                                    
                                GENERAL INFORMATION - nirwanagardens.com · aplikasi Mangir masker ... Menggabungkan terapi oksigen yang menyenangkan dengan meremajakan wajah buatan sendiri yang dirancang untuk

                            

                                                    
                                iii - eprints.uns.ac.id fileMelihat peluang tersebut, timbuilah ide membuat suatu kerajinan yang unik dan menarik yaitu batik bertapak. Batik bertapak merupakan keriativitas yang menggabungkan
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