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第一章 前言

網路資訊發達，大部分資料皆可從網路上獲得，而網頁的瀏覽方式大多是以

平面和 Flash 動畫來呈現，並以動畫來使得網頁更活潑，藉此提高使用者的興趣

。本專題便選擇以 2D 平面結合 3D 空間為主要網頁呈現方式來進行研究，網頁內

容方面，則以印刷相關知識作為主軸。

因目前網路上的印刷相關知識介紹多以較專業和商業交易為取向，使欲了解

相關知識的大眾無法理解其真正的意思，這也是我們選擇以印刷知識作為內容的

原因。透過 3D 的空間讓觀賞者有另一番不同的感受，內容物品多以模型的方式

展現，能使得物品更為立體。資料的呈現則為圖文或搭配模型，在觀看資料時能

更淺顯易懂。

第一節 研究背景

時代不斷的在改變，網路科技的發展也不斷的在演進，早期的網頁內容由大

量的文字、圖片與文字超連結排版構成，直到網頁多媒體 Flash的問世，大大的

改變網頁構成元件的選擇，Flash提供了向量式圖片動畫、互動影音、數據資料

庫連結等支援，使網頁看起來更為生動活潑。其網路服務發展還是以人為本。以

下為Web概念的演進：

Web 1.0

網站內容是由網站經營者提供。使用者只能單方面的瀏覽網站經營者

所提供的資料內容，並不能參與新增或修改內容資料。使用者只能做搜尋、

閱讀、下載等工作。

Web 2.0

網站內容由網站經營者提供之外，使用者也能提供資料內容，並且能

夠與其他使用者分享其內容。網站與網站間能互相串連，互相分享內容。
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使用者從以往的單方面接收資訊，如今亦可提供資訊，轉變為使用者與使用

者之間互相分享資訊，大大提高互動性。例如：甲在 A網站看到不錯的影片，

可以從 A網站發佈訊息到 B網站上，分享給使用 B網站的乙。

網路科技發展的如此迅速，全因希望能夠將訊息資料在最短時間內以最容易

人們接收的形式來傳遞及呈現。因此必先將訊息資料做有效的規劃整理，再設計

富有視覺創意的網站以及達到良好的人機互動介面及高效能的執行期間服務，

這些都是為了讓使用者更能輕鬆享受網路服務帶來的便利所一直在追求的完美

極緻。

現今階段，我們跳脫出傳統的 HTML框架式網頁語法設計，利用更具直覺

性、互動性、快速回應之開發平台來建置整合前端使用者操作介面，以及後端資

料庫的資料傳輸。
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第二節 研究動機

目前於網路上搜尋之印刷知識介紹，多數知名印刷網站其內容性較為專業

與商業交易取向，使欲瞭解與印刷有關知識的大眾因而怯步，實為可惜。其餘

網站知識的介紹較為散亂無章，缺乏統整性規劃，讓大眾吸取知識效益較顯為

不彰。

為了讓大眾有方便瞭解印刷知識的管道，因此建置『印刷數位博物館』。網

站介面方面，則設計為淺顯易懂及生動的 2D、  3D視覺感呈現方式，使得大眾

方便瞭解與學習。

一方面則是藉此來磨練於課堂上所學之軟體技術並加以結合應用，持續學習

目前產業界所用之技術，並在實際研究的過程中找出平時所沒遇過的難題瓶頸並

加以克服。
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第三節 研究目的

本研究主要目的在於利用『多樣化網路應用程式(Rich Internet Application)』

觀念開發平台之一 Adobe Flex 與 Adobe Flash  所支援 
Papervision3D  類別以及

Autodesk 3ds Max 相其搭配，設計出具有 3D互動空間的網頁使用端介面，讓瀏

覽者猶如在博物館內觀賞及了解印刷相關知識。部分內容資料則利用MySQL資

料庫加以儲存多筆的資料量，以利資料的歸類及存取，本研究希望能達成以下目

的：

1. 建置出供大眾了解印刷知識之『印刷數位博物館』平台網站，網站內容

介面以淺顯易懂的 2D、  3D視覺感呈現方式，讓大眾對瀏覽操作有耳目

一新的感受。

2. 將印刷相關知識做有系統的整理規劃，大量的訊息資料利用資料庫來存

取資料，達到有效率的資料管理以及動態呈現資料內容。


	
第二章 文獻探討

本專題是從使用性的角度，來探討數位3D化的印刷數位博物館。本章針對

專題的需要，進行相關文獻與研究之探討。有關RIA理念、人機介面、數位博物

館的發展、數位博物館之定義與特性等相關研究成果、理論及方法，皆是為確定

本專題的必需性及重要性。本專題的相關資料來源，資料蒐集的方法將採用文獻

調查法。

本專題研究的主題為「3D互動式虛擬網站-以印刷數位博物館為例」，因此

「數位博物館」跟「RIA理念」與「人機介面」的相關資料是本研究主要的文獻 

蒐集方向。

因此，本專題將進行的文獻探討架構，如圖3.1所示。

數位博物館 人機介面RIA理念

進行相關文獻探討

探討主題內涵及目的

圖2.1文獻探討架構圖

5
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數位博物館的發展

自十七世紀末「博物館」開始走入社會大眾的生活裡，博物館的型態與精神

為順應時代潮流而產生了多次體質上的變化。近幾十年來博物館運動的發展呈現

了一個重要的趨勢，那就是博物館的知識文化霸權形象已日漸脫胎與大眾活結

合、與互動的友善角色[2]。

國家級博物館是屬於對公眾開放的機構，需具有蒐藏、保存、展示與教育的

功能：任務取向是以資訊提供為主，發展策略也傾向以觀眾需求為主、專家意見

為輔(張百慈，民88)。過去人類所創造的文化資源得以全球共享，繼而加速文明

的進步(陳雪華，民90)。

在資訊科技對於人類生活影響日益深遠的九零年代，博物館的發展勢必要面

臨以下問題的思考[3]：

1.如何運用資訊科技提昇博物館的服務品質？

2.如何藉由資訊科技與大眾產生更多良性互動？

3.資訊科技對博物館的發展又帶來了什麼樣的變革？

數位博物館之定義與特性

什麼是「數位博物館」？數位博物館(Digital Museum)一般也可以泛稱為數

位典藏(Digital Library)，部分學者專家認為數位博物館等於全球資訊網的網

頁或是可以提供資訊檢索的資料庫，但是文獻[4]認為數位博物館的目的與特質

應遠超過前述的看法，基本上，數位博物館有下列六種目的特性：

1.文化保存：

透過數位化方式以保存珍貴的文化遺產，並可整合各單位所收藏的珍貴史

料、藏品、與研究成果等。
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2.學術研究：

將數位化後的素材置於網路，讓學者容易透過網路找尋到所須資料，提供學

者一個完整的研究環境。另外，亦可透過相關的計畫以推動數位圖書館/博物館

之研究。

3.教育學習：

擴展素材運用彈性與範圍，提供教育學習內涵給一般大眾或中學師生，因為

其為網路中最多數的使用者，應該讓這些珍貴素材具有普及教育的價值，供公眾

使用。

4.數位化典藏：

數位典藏的標的包含有器物、標本及文件等相關資訊。各研究領域的器物及

標本等透過高解析度掃描、數位化拍攝、3D模型虛擬製作等數位化工作加以儲

存，結合相關文獻及解說，並配合圖書數位化、智慧型全文檢索、網路搜尋等等

功能等提供大眾一個分享使用的空間。

5.休娛展示：

目前常見的展示形式包括虛擬展示廳以及主題展示。虛擬展示廳是利用3D

影像或者虛擬實境技術模擬博物館的展示廳，提供一個在網路上供大眾公開瀏覽

的管道。而主題展示則是定期或不定期的更換主題，將特定展示或研究成果在網

路上呈現，藉由網路自主、多元化、互動性高的特性，將博物館展示教育的特性

括擴充到最大。

6.遠距教學：

為發輝博物館教育功能，將其中豐富的典藏、研究及展示資源，經過專家整

合，配合各級學校的教學課程，製作成豐富的多媒體教學資源，在網路上提供教

學節目上下載，或即時線上雙向互動教學。
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RIA理念

隨著Web 2.0時代的來臨，網路服務開始重視使用者的經驗與感受，豐富而

視覺化的介面設計，以及高互動性的網站設計已是一股新趨勢，「RIA」帶領我們

脫離傳統HTML框架式的設計，利用向量式動畫、多媒體以及資料庫的結合，來

開發出新一代的網站體驗。

「RIA」是豐富網際網路應用程式（Rich Internet Application）的縮寫，源於

2002年三月Macromedia公司（已於2005為Adobe併購）的白皮書。RIA雖然一開

始只是是Macromedia推動的網頁技術指南，但它所倡導的理念：讓網頁具備傳統

桌面軟體的行為與功能，卻深深影響了近幾年來的網路應用。也就是說，網頁（應

用程式）不但要能夠靈活簡單地與使用者回應互動，還必須符合人類直覺與經

驗，並融合了網際網路應用程式易開發與低成本的特性。RIA企圖以可向量化動

態圖像的前端工具，結合後台各式應用程式來打造跨平台的網路應用服務。


近期微軟亦加入RIA的行列，發展出另一個RIA ‐ Rich Interactive Application，

Adobe的RIA與微軟的RIA差別只在Internet與Interactive字義上，其實兩者都是以向

量為基礎的互動式多媒體為出發點的網頁設計技術[1]。

RIA的優點

1.呈現更多的細節(Visual detail)：可隨畫面放大縮小也不失真的向量特性。

2.快速回應：頁面切換不再是空白的等待，可增加淡出淡入等特效。

3.無接縫：client-server之間的互動使用者看不到，切換效果更順暢。

4.完全的控制：具備桌面應用程式的拖拉效果，使用者可自訂介面。

5.GUI的功能：利用圖形化使用者介面，讓不會使用命令行的使用者對作業系統

進行指令輸入，不僅可以調整對話框尺寸，還能改變樣式與尺寸。
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RIA的獲益

一、以企業經營者的角度來看

1.增加一般使用者的成功交易數量。

2.協助您的線上商務快速攻佔市場。

3.降低應用程式開發及維護的成本。

二、以IT的角度來看

1.降低 IT  基礎結構的建置成本。

2.精簡開發流程。

3.支援業界標準。

三、以一般使用者的角度來看

1.透過即時的互動式體驗，減少使用者挫折。

2.初學使用者的可快速上手，降低學習曲線。

3.透過單一畫面的使用者介面，縮短瀏覽等待的時間。
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人機介面

介面設計的八個黃金定律：『為一致性努力、滿足普遍可用性、提供有用的

回饋、設計結束的對話、避免錯誤、允許容易取消運作、支持內在控制感、減少

短期記憶負擔』。(Ben Shneiderman，Catherine Plaisant，譯者：曾志軒，民 93)

1.為一致性努力是指：對於顏色、字型、外觀、元件擺放位置、各種行為的

一致規範，目的是讓使用者對於系統易學易用。

2.滿足普遍可用性是指：為了不同使用者的需求，在設計時需考慮界面的彈

性。例如：初學者至專家、年齡差異、殘障者、和技術的多樣性。

3. 提供有用的回饋是指：每個使用者的運作都應得到系統回饋，對於出現

頻繁且較於不重要之操作，可做適度回應。若出現頻率不高但卻是重要的運作

，則可回應更多的內容。

4. 設計結束的對話是指：運作序列組織可分做開始、中間、結束等一個群

組，當群組運作完畢時，該產生有益的回饋告知使用者，確認操作已結束，讓使

用者能產生滿足、解脫感，並提供準備下一次群組運作的訊息。

5. 避免錯誤是指：盡可能的設計出不會讓使用者犯下嚴重錯誤的系統。

6. 允許容易取消運作是指：讓已執行的運作可以回復，讓犯了錯誤操作的

使用者可以復原運作，藉此鼓勵使用者可以不斷的嘗試不熟悉之功能。

7. 支持內在控制感是指：操作者想要掌控界面的感受，和介面回應運作時

給使用者的感受，所以應避免令人意外的運作、無法或難得到資訊的運作等。

8. 減少短期記憶負擔是指：由於人類在記憶上有所謂的短期記憶限制，所

以介面應保持簡單、規則化及一致性。


	
第三章 研究方法

目前絕大多數的網站大多以平面的方式和 Flash動畫方式來呈現，使網頁看

起來更加活潑。因此，『印刷博物館』網頁界面我們選擇了 2D平面結合 3D空間 

，讓網站有更多樣化的呈現方式。

建置『印刷博物館』網站主要的開發工具為
Adobe Flex Builder、Adobe Flash、

MySQL以及 Autodesk 3ds Max相其搭配，網站內多以建模和貼圖來表現。

網頁互動方面，利用 Paper vision 3D 類別來支援 Flash 輸出 SWF 檔案可

支援 3D 場景特效，隨使用者之需求來做物體的選擇、旋轉等改變，使得有更深

入其境的感覺，以及運用 Flex 撰寫程式，讓使用者介面與資料庫連結抓取資料，

有別於市面上普遍網站點選主要按鈕來呈現資訊或者以遊戲來做為互動的主要

來源，讓使用者更有主控性。所有的表現皆要以程式來撰寫，因此，在程式撰寫

方面需要下極大的工夫。

後端資料庫 MySQL

11

中介資料傳輸

AMFPHP

Adobe Flex、Autodesk 3ds Max

前端輸出呈現

Adobe Flash Player 9 以上版本

前端介面設計

Adobe Photoshop、Adobe Flash & Papervision3D

圖 3.1 本專題之技術架構圖
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關於 Adobe Flex Builder與  Adobe Flash

Flex 是一種以 Flash為基礎，用來設計智慧型網路應用程式及相關內容技術

的總稱。其撰寫方式則是以寫 Action Script程式語法與MXML 標籤來表現，與

Flash的圖形介面有很大的不同。網站的內容必須先行想好，如：擺放位置，動

畫特效等，再用撰寫程式的方式使之運作呈現。Flex 網頁相容性上有很大的優

勢，其執行效率偏高，同時也可以內嵌 SWF檔案，同時容量並不大。

關於 Papervision3D

早期的 Flash只能靠 3D軟體連續輸出圖檔在製作成仿 3D動畫，而在 2007

年 7月 7日由一群成員基於 Action Script 3的技術，設計出支援
Flash Player 9以

上版本的 Papervision3D類別檔，簡稱 PV3D，PV3D已經幫我們處理好複雜的數

學運算，讓我們方便在 Flash  裡模擬 3D空間，並且可以與 3D物件或空間做互動 

，但假如遇到太複雜的模型或大量的 3D模型物件，便會消耗大量的 CPU使用率 

，因此在模型的節點數和物件多寡量的拿捏上，就顯得非常重要。

關於 Adobe Flash Player

Flash Player 9 版本以上可支援用 Action Script 3  所寫成的
PV3D 類別檔， 

讓輸出成 SWF的檔案可以播放觀看。

關於 AMFPHP

AMFPHP 的作用在於讓 PHP 語法與 Flash、Flex 之間能藉由 Remoting 進行資

料傳輸。

關於 Autodesk 3ds Max

Autodesk 3ds Max 在網站內的使用為製作 3D物件模型。

關於 Adobe Photoshop

Photoshop 是一套影像處理軟體，在本專題中主要是使用於影像的去背以及

繪製各類素材，善用期內建各式各樣的筆刷和漸層來繪製圖片。
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關於MySQL

  MySQL是一個功能強大的關聯式資料庫管理系統，可支援多種程式語言，

並可在不同的平台上使用，只要是個人使用且非營利為目的，將可以免費使用

因此，我們以這系統作為我們網站的資料庫。
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第四章 研究內容

第一節 各組員負責項目及使用軟體

張婷雯：網站之所需貼圖素材(Adobe Photoshop)。

劉沅鑫：網站之 3D空間(Adobe Flash)、資料呈現介面
(Adobe Flex Builder)、

資料庫(MySQL)。

陳心怡：網站之開頭動畫(Autodesk 3ds Max)。

廖心瑜：網站之 3D物件(Autodesk 3ds Max)。

全體組員：印刷相關資料整理分類。

第二節 印刷相關資料整理分類

本專題製作組員因修過數位學習課程學程、數位印刷與資訊科技整合一門課

、以及實地參訪數間印刷廠，對印刷相關知識有基礎瞭解，所以在本專題網站的

資料內容整理上，則挑選了對於想了解印刷相關知識的大眾之合適內容，並加以

分類整理，讓對於印刷相關知識不了解的人可以在觀看完網站後有初步的認識。

於是將資料分類為以下：

1.專有名詞：將印刷相關之專有名詞及其說明整理。專有名詞分別有台灣、

中國、香港、英系國家四種地方稱呼法。

2.紙張種類：印刷最基本的被印物就是紙，將紙張的種類、圖片、用途資訊

介紹等作整理。

3.特殊媒材：印刷中的被印物除了紙之外，還有其他可以當作被印物的材

質，於是挑選了幾樣材質來作介紹。

4.印刷歷史：印刷最早出現的地方在中國，因此以中國印刷的發展歷史為

主，並介紹早期的印製工具。

5.印刷流程：現今的印刷流程可分為印前、印中、印後三部分，各部份又會

加以介紹內容。


	
第三節、網站內容架構圖

服務台

對外連結

最新消息

關於本館

推薦刊物

製作人員介紹

專有名詞館

中國、台灣、香港、西洋

特殊媒材館

特殊被印材

紙張種類館

輸出注意

紙張用途種類

印刷歷史館

印刷流程館

印後

印中

印前

中國印刷歷史

印製工具介紹

本館介紹

3D 場景-博物館大廳

首頁

圖 4.1 本專題之網站架構圖
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第四節、網站製作流程

主題初步構想

尋找合適的開

發工具並了解

決定主題方向

決定使用工具

網站素材

繪製 模型建造

網站測試除錯

網站介面 程式撰寫

資料庫 設定

網站介面

腳本設計網站資訊設計 網站內容

資料蒐集

工作項目分配

圖 4.2 本專題之網站製作流程圖
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第五節 素材圖製作及開頭動畫製作

素材圖製作

圖 4.3 網站素材圖
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開頭動畫製作

圖 4.4 網站首頁開頭動畫圖

設定

製作動畫時通常要先訂出整段動畫的長度，我們必須要知道的概念是，動畫

時間單位以秒計算，一秒大部份都以 30 格（Frame）為一個基數，所以當我們想做出 21 秒鐘的動畫時，需要的格數為 720
格。

3Ds MAX 的格數預設值為 100，將格數增加至 720 格：

01 在動畫控制區按下 Time Configuation 。 02 將格數增加至 720 格。

03 設定完成後按下 OK 鍵。

圖 4.5 3Ds MAX 影格設定圖

動畫設定

1.攝影機是否架設完成。

2.視窗也轉換成攝影機的模式。

3.將攝影機移到動畫開始的位置，格數確定在第 0格，然後按下 Auto Key。

4.接下來將格數拖曳至 720 格，然後將攝影機移動至動畫結束的位置。 18
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產生正式動畫檔案

1.選擇 Render Scenc Dialog 指令。 2.選擇輸出整段動畫。

3.設定解析度，選擇 720*486 DVD 格式。

4.指定輸出路徑和檔案名稱。

5.選擇輸出的資料夾。

6.輸入動畫檔案名稱。

7.選擇輸出動畫格式，直接選擇 AVI。 8.確認 AVI 輸出格式和品質。
9.存檔之後，動畫路徑和名稱就會標示在動畫設定對話框裡。

10.接下來直接按下 Render 即可開始輸出動畫。


	
第六節、3Ds MAX 模型製作及匯出 DAE 檔

3Ds MAX 模型製作

圖 4.6 3Ds MAX 模型製作圖(一)
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圖 4.7 3Ds MAX 模型製作圖(二)
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匯出 DAE 檔

PV3D 除了內建的基本模型(面、四方體、圓球體等)，還支援 3D Max 或

Maya所建的模型，但 PV3D所支援載入的模型檔為 DAE檔，但 3D Max 或

Maya本身無法輸出 DAE檔，所以要先下載免費的 Collada 外掛軟體才行。 

 

關於 Collada 

Collada 的全名是「COLLAborative Design Activity」，是用來建立 3D
互動

程式的檔案交換格式。此格式副檔名為 dae(digital asset exchange)。

Collada  主要定義是一個開放式的 XML標準。 

 

以本專題使用軟體 3D Max 輸出介紹。 

1. 輸出時選擇 COLLADA(*.DAE)。 

 圖 4.8 3Ds MAX 匯出 DAE 檔(一)

 

2.全部選項勾選即可。 

圖 4.9 3Ds MAX 匯出 DAE 檔(二)
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第七節、Flash 3D呈現之方式

Flash 3D所用之程式語法為 Action Script 3.0。

1.確認.fla 檔裡的文件類別與.as 檔名稱一致。

圖 4.10 Flash 文件類別確認

2.類別名稱和類別檔名要一致，建構式名稱也要和類別檔名一致。

圖 4.11 Flash AS 檔，類別名稱一致

3.安裝 Papervision3D(簡稱 PV3D)

先到 Papervision3D(http://blog.papervision3d.org/)官網下載類別檔，

本專題版本 2.0.883，目前最新版本為 2.1.920。 解壓縮後，再將此檔案文件夾路徑新增到類別檔案路徑。

圖 4.12 安裝 PV3D(一)
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4.開啟 Flash 以 CS3 版本為例，在「編輯/偏好設定/Action Script/

Action Script 3.0 設定…」裡，新增類別路徑。在發佈檔案時，程式編

譯會自動依所設定路徑去尋找類別檔。

圖 4.13 安裝 PV3D(二)

5.PV3D 類別有以下幾大類：

Cameras：PV3D 裡的鏡頭功能。

Core：核心類別，PV3D 類別都由此繼承。

Events：事件類別。

Lights：燈光類別。

Materials：貼圖材質類別。

Objects：物件類別。

Render：算圖類別。

Scenes：場景類別。

Typography：向量類別。

View：視圖類別。
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6.本專題 Flash 3D 所用之重點程式語法：

圖 4.14 FLASH 3D 重點程式碼(一)
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圖 4.15 FLASH 3D 重點程式碼(二)
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圖 4.16 FLASH 3D 重點程式碼(三)
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圖 4.17 FLASH 3D 重點程式碼(四)
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圖 4.18 FLASH 3D 重點程式碼(五)
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第八節、Flex 網頁介面設計

1.服務台 Flex Builder編輯介面，在此有用到 AMFPHP來抓取資料呈現出來。 

圖 4.19 服務台 Flex Builder編輯介面 

其本介面重點程式碼為以下：

圖 4.20 服務台 Flex Builder重點程式碼 

Servicephp.php 檔：

圖 4.21 服務台最新消息 PHP 語法 
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2.關於我們 Flex Builder 編輯介面：

圖 4.22 關於我們 Flex Builder 編輯介面 

 

其本介面重點程式碼為以下：

圖 4.23 關於我們 Flex Builder 重點程式碼 
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3.專有名詞館 Flex Builder 編輯介面：

圖 4.24專有名詞館 Flex Builder編輯介面 

 

其本介面重點程式碼為以下：

圖 4.25 專有名詞館 Flex Builder重點程式碼
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4.印刷媒材館 Flex Builder 編輯介面：

圖 4.26印刷媒材館 Flex Builder編輯介面 

 

其本介面重點程式碼為以下： 

圖 4.27印刷媒材館 Flex Builder重點程式碼 
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vase.as 檔案

圖 4.28印刷媒材館 AS檔重點程式碼 
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五.紙張種類館 Flex Builder編輯介面：

圖 4.29紙張種類館 Flex Builder編輯介面 

 

其本介面重點程式碼為以下： 

圖 4.30紙張種類館 Flex Builder重點程式碼 
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六.印刷流程館 Flex Builder編輯介面：

圖 4.31印刷流程館 Flex Builder編輯介面 

圖 4.32印刷流程館 Flex Builder重點程式碼 
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第九節、MySQL資料庫欄位

服務台之最新消息與專有名詞館之名詞說明需利用MySQL資料庫來存放資

料，以下為資料庫之欄位設定格式圖示： 

1.服務台最新消息之欄位設定

圖 4.33服務台最新消息之欄位設定 

2.專有名詞館之欄位設定

圖 4.34專有名詞館之欄位設定 
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第十節、Flex連結 MySQL資料庫設定(內建方法&AMFPHP) 

 

1.在 Adobe Flex Builder 3 
中有讓與資料庫互動的陽春功能，例如：將資料庫資料

抓取出來，在 DataGrid 呈現資料、新增、刪除、搜尋之功能。本專題利用這項

功能並加以修改，修改符合我們所需的操作功能。以下為步驟： 

 

(一).開啟
Adobe Flex Builder 3，點選「Data/Create Application from Database」。 

 

圖 4.35內建連結資料庫(一) 

(二).此步修改 Project及 Table即可(即預設)，除非要修改細部設定在至 Connection

修改。 

Project：選擇此專案要置放在哪個專案夾裡。 

Table：選擇所要連結之資料庫。 

圖 4.36內建連結資料庫(二) 
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(三).此部預設即可，PHP Source folder 
：debug文件夾， 

PHP File name：資料傳送之PHP程式檔名。

圖 4.37內建連結資料庫(三) 


(四).在Enable filtering on column選擇要當作搜尋關鍵字之欄位即可。 

圖 4.38內建連結資料庫(四) 
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2.利用AMFPHP抓取資料步驟。

(一).先到AMFPHP(http://www.amfphp.org/)官網下載AMFPHP，解壓縮後放置

在\xampp\htdocs\裡，並到http://127.0.0.1/amfphp/browser/，設定 gateway
的位

置，預設 SAVE  即可，這樣AMFPHP就安裝完成。

圖 4.39 AMFPHP連結資料庫(一) 

(二). Flex Builder  裡的專案要選擇PHP。 

圖 4.40 AMFPHP連結資料庫(二) 
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(三).在\xampp\htdocs\amfphp\browser底下的services-config.xml檔裡頭將

修改為

並儲存到FLEX專案所要編譯的src資料夾內，供編譯。

(四).在FLEX專案內開啟compiler，並將 ‐services services‐config.xml
編譯參數加

上至Additional compiler arguments: 欄位即可。

圖 4.41 AMFPHP連結資料庫(三) 

(五).使傳送的資料能顯示繁體中文，則須先到\xampp\htdocs\amfphp裡， 

將 gateway.php檔裡的程式碼修改，如下： 

$gateway->setCharsetHandler( "utf8_decode", "ISO-8859-1",

"ISO-8859-1" );

修改成

$gateway->setCharsetHandler("utf8_decode", "UTF-8",

"UTF-8");

就能正確顯示繁體中文。
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第五章 工作進度

第一節、工作進度表：

時間

項目

2009年

3月

4

月

5

月

6

月

7

月

8

月

9

月

10

月

11

月

12

月

2010年

1月

專題名稱

各主題館

內容構想

企劃撰寫

網站架構

網站分工

各主題館

資料蒐集

各主題館

腳本設計

技術學習

模型製作

素材繪製

開頭動畫

網站建置

網站改善

表 5.1 專題工作進度表
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第二節、工作分配表：

負責

項目

全體人員 張婷雯 劉沅鑫 陳心怡 廖心瑜

專題名稱 ●

各主題館內容構想 ●

企劃撰寫 ● ● ●

排定進度時程 ●

網站架構 ●

資料蒐集整理 ●

各主題館腳本設計 ●

開頭動畫設計 ●

開頭動畫製作 ●

LOGO設計 ●

整體模型製作 ● ● ●

整體素材繪製 ●

資料庫設定 ●

Flash 3D空間程式撰寫 ●

Flex 介面程式撰寫 ●

網站整合建置 ●

網站改善 ●

表 5.2 專題工作分配表
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結論

本專題在建置印刷數位博物館的時候，最困難莫過於是從無到有。從選擇所

要使用的軟體及應用技術，到著手進行建置中遇到了不少問題，像是模型點面數

的多寡影響到網頁呈現的效能，但過少的點面數又會使圖形在以各視角觀看時產

生變形、破圖的情形發生，因為 Adobe Flash 在支援 3D 運算的效能沒 Virtools

等專業軟體來的好，所以在模型的點面數多寡拿捏就顯得非常重要。另外像是建

好的模型匯入 Flash 裡，要做互動時比較麻煩，所有的互動模式皆用 as3 程式語

法寫出，所以要使模型互動時，得先將模型的素材互動模式開啟，在將要觸發互

動的素材賦予觸發指令，某些結構較複雜的模型其貼圖素材一多，則不能成功觸

發互動，所以模型須盡量簡單化，再依靠美工設計人員加強美化。

建製此數位博物館的目的乃是提供大眾了解印刷知識的一個平台，將印刷相

關資料以資料庫作有系統及效率性的資料管理，內容呈現介面以淺顯易懂的 2D

、3D 視覺感來讓大眾對此瀏覽操作有耳目一新的感受。在這方面我們順利地將

三種軟體結合製作出了這樣的一個網站，並以 AMFPHP 連結 MySQL，將資料有系

統的呈現在網頁上，在觀看上較有一致性。

美中不足的地方在模型方面仍無法達到接近於實體原型，網頁功能也因在撰

寫程式方面產生瓶頸改而簡化功能。在進行專題的一年間遇到了很多問題，組員

間的溝通實為重要，每個人的意見不同在爭吵中討論出解決問題的方法是時常會

發生的，藉由不斷的討論激勵出火花，發現只有"個人"無法發現的問題點，這也

是執行專題製作的另一個目的性，經過這一年多的合作與學習，我們了解團體間

的互動是相當重要的，透過良好的溝通以及鼓勵，可以讓事情進行得更為順利。
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