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             11 6 I  ÉPOCA I  5 de maio de 2014 ão se deixe enganar pelas pala- vras de ordem de manifestan- tes na internet: vai ter Copa. Ou melhor, já tem. Pelo menos para um tradicional praticante de videoga- mes que deparar com Copa do Mundo  2014, o jogo oﬁcial do Mu ndial. Na t ela da televisão, não há protestos de rua. Os estádios já estão prontos, impecá- veis e lotados, sem atrasos no crono- grama. Todas as chances do hexacam- peonato brasileiro estão depositadas nas mãos de um jogador , que segura o control e do videogame. A versão digi- tal da segunda Copa brasileira, com lançamento no país previsto para o dia 24, será o mais próximo que teremos de um campeonat o ideal. O título é o lançamento mais recen- te da série  Fifa soccer , produzida pela EA Sports,gigant e can ade nse do des en- vol vimento de games.A trad içã o come- N  çou em 1993, quando, às vésperas da Co pa do Mundo nos Estados Uni dos,a EA apostou quea populariz ação do fu- tebol emp olg ari a os jog adores. Os ame - ricanos não se comoveram muito. Isso nã o impediu que o game se tornasse um sucesso mundial. Desde então, a EA lança ao menos um jogo da série por ano . Há edi çõe s especi ais ins pir ada s no futebol de rua, na administração de ti- mes ou em torneios como a Eurocopa. Os games mais aguardados, evidente- mente, são da Copa do Mundo. Ao lo ng o de seus21anos, a série ev o- luiu muito  (leia o quadro na próxima  página) . Em Fifa international soccer , o prim eiro jog o,os jog ado res eram pequ e- nos borr ões infa ntil iza dos , num grama - do despr oporci onal. T odos os jogado res de um ti me ti nhama me sma cara, sem- pre com nomes ﬁctícios. No lugar de Bebeto e Romário, a gloriosa Seleção Brasileira tinha Janco Tianno e Paulo Bel la ro como du pl a de at aqu e. A ediçã o de 1998 trouxe melhorias, como uma câmera que simula a transmissão de te- lev is ão , na rra dores e – o ma is impor ta n- te – jogadores com seus verdadeiros nome s. Em 20 02, a Co pa daCore ia e do Japão foi retratada numa geração mais nova de conso le s,como o Pl ay St ati on 2. Os jogadores pareciam mais próximos de suas imagens reais. Foram incluídas anim ações em deter minados momentos, como um levantar de braços desacredi- ta do s após um ch ut e para fora . No Mun- dial de 2006, as câmeras se comporta- vam cinematograﬁcamente. Giravam em to rnodo joga do r ante s de co br ança s de pênalti. Em 2010, a tecnologia do Pla ySt ati on 3 permitiu que det alh es com o a gram a se tornassemain da mai s rea lis tas. Copa do Mund o 2014 é o auge visual da série. Se algum desavisado passar  s Es tádios com tod as as ar qui ban cad as completas e prontos para a Co pado Mundo – só mesmo na no va ver são do game Fif a soccer #aquivaitercopa MOMEN TO ESPOR TIV O SEM T APUMES A ve rsã o dig ital do Itaqu erão no game Copa do Mundo  2014 . Apenas a ver são virtua l foi entr egue no praz o Foto:reprodução 
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116 I poca I 5 de maio de 2014

o se deixe enganar pelas pala-vras de ordem de manifestan-tes na
internet: vai ter Copa.

Ou melhor, j tem. Pelo menos paraum tradicional praticante de
videoga-mes que deparar com Copa do Mundo2014, o jogo oficial
doMundial. Na telada televiso, no h protestos de rua.Os estdios j
esto prontos, impec-veis e lotados, sem atrasos no crono-grama.
Todas as chances do hexacam-peonato brasileiro esto depositadasnas
mos de um jogador, que segura ocontrole do videogame. A verso
digi-tal da segunda Copa brasileira, comlanamento no pas previsto
para o dia24, ser o mais prximo que teremosde um campeonato
ideal.

O ttulo o lanamento mais recen-te da srie Fifa soccer, produzida
pelaEA Sports, gigante canadense do desen-volvimento de games.A
tradio come-

N ou em 1993, quando, s vsperas daCopa doMundo nos Estados
Unidos, aEA apostou que a popularizao do fu-tebol empolgaria os
jogadores.Os ame-ricanos no se comoveram muito. Issono impediu que
o game se tornasse umsucesso mundial. Desde ento, a EAlana ao menos
um jogo da srie porano.H edies especiais inspiradas nofutebol de
rua, na administrao de ti-mes ou em torneios como a Eurocopa.Os
games mais aguardados, evidente-mente, so da Copa do Mundo.

Ao longo de seus 21 anos, a srie evo-luiu muito (leia o quadro
na prximapgina). Em Fifa international soccer, oprimeiro jogo, os
jogadores erampeque-nos borres infantilizados, numgrama-do
desproporcional. Todos os jogadoresde um time tinham amesma cara,
sem-pre com nomes fictcios. No lugar deBebeto e Romrio, a gloriosa
Seleo

Brasileira tinha Janco Tianno e PauloBellaro como dupla de
ataque.A ediode 1998 trouxe melhorias, como umacmera que simula a
transmisso de te-leviso,narradores e omais importan-te jogadores
com seus verdadeirosnomes. Em 2002, a Copa da Coreia e doJapo foi
retratada numa gerao maisnova de consoles, como o PlayStation 2.Os
jogadores pareciam mais prximosde suas imagens reais. Foram
includasanimaes emdeterminadosmomentos,como um levantar de braos
desacredi-tados aps um chute para fora.NoMun-dial de 2006, as
cmeras se comporta-vam cinematograficamente. Giravamem torno do
jogador antes de cobranasde pnalti. Em 2010, a tecnologia
doPlayStation3permitiu quedetalhes comoagrama se tornassemaindamais
realistas.

Copa do Mundo 2014 o auge visualda srie. Se algum desavisado
passar s

Estdios com todas as arquibancadascompletas e prontos para a
Copa doMundo smesmo na nova verso do game Fifa soccer

#aquivaitercopa

momentoesportivo

semtapumesa verso digital doitaquero no game

Copa doMundo2014. apenas a

verso virtual foientregue no prazo

Foto: reproduo
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118 I poca I 5 de maio de 2014

em frente televiso,poder confundir ojogo com uma partida de
verdade. A se-melhana fsica entre os jogadores e suasverses
digitais impressionante.As ani-maes robticas deram lugar ao
movi-mento completamente dinmico.Onvelde autenticidade e realismo
da experin-cia deu um salto, afirma Gillard Lopes,produtor da EA.
Para ser mais real, s seos estdios ainda estivessem em obras.

Os avanos no se restringem partevisual.Nos 21 anos que se
passaramdes-de o primeiro Fifa international soccer, acomputao
evoluiu significativamente.As mquinas aprenderam a jogar fute-bol.
Na edio de 1993, uma tcnica in-falvel era parar um atacante na
frente

pontaps exausto. EmCopa doMun-do 2014, existe no s o
impedimento,como tambmum tira-teima.Um replayfoca na linha de
impedimento, escurecetoda a zona proibida e destaca o
jogadorirregular.Os jogadores controlados pelocomputador conhecem a
regra e tentamse manter em posio legal.

As melhorias podem surpreenderat jogadores veteranos. Ao iniciar
ogame, um software analisa o histricoem outros jogos de futebol e
indicauma possvel dificuldade e configura-o de comandos. Para um
iniciante, indicado omodo fcil, com apenas doisbotes: passar e
chutar. Se no quiserjogar nessas condies, pode tentar ohexa nomodo
difcil, que permite cru-zamentos, dribles e outros recursos.Numa
simulao, logo no primeirojogo, a Seleo perdeu de 3 a 0 da
Ar-gentina em casa um desastre. Numanova tentativa, a campanha na
primei-ra fase foi tranquila, com trs vitrias.Nas oitavas de final,
um susto contra aAustrlia. Aps o empate no temponormal, a disputa
foi para os pnaltis.Para reproduzir a tenso dos jogadores,o
controle do videogame vibra antes decada cobrana e simula batidas
do co-rao.Quando o Brasil venceu, o gamemostrou a comemorao numa
praiado Rio de Janeiro, com a imagem doPo de Acar ao fundo. A
Austrliaficou para trs. O Brasil acabou elimi-nado pela Inglaterra,
por 1 a 0, nasquartas de final. Uma campanha vexa-tria para o time
da casa. A torcidavirtual no pareceu se incomodar. Nohouve
xingamentos nem quebradeiranas ruas. Em Copa do Mundo 2014, aeducao
do pblico padro Fifa. u

Com Felipe Germano

Futebol comasmosA evoluo dos games da srie Fifa soccera cada
Copa doMundo, desde 1994

do goleiro adversrio e esperar a reposi-o de bola. Ela batia no
atacante, que adominava e partia para o gol. Em CopadoMundo 2014,
isso jamais funcionaria.Os companheiros de time e os advers-rios
somuitomais inteligentes, buscamo espao espera de um passe, cobrema
corrida dos atacantes adversrios e ten-tam se colocar entre seus
marcadores,afirma Lopes.A prpria EA parece ter seacostumadomelhor s
regras do futebol.Em International soccer, as configura-es-padro do
jogo no incluam faltasnem impedimentos. Qualquer partidase
transformava numa carnificina irre-conhecvel para fs do futebol,
com ata-cantes na banheira e zagueiros dando

pontap inicialOs jogadores eramborres num
campodesproporcional

1994nomesreaisOs jogadores tinhamseus prprios nomesemodelos
3D

1998

desdeo incioAs Eliminatriaspassaram a serincludas na disputa

2006novageraoNo PlayStation 3 e Xbox360, at os gramadosparecem
reais

2010futeboltotal o primeiro a incluirtodos os 203 timesdas
Eliminatrias

2014

momentoesportivo

mais detalhesNo PlayStation 2,as animaesganharam realismo

2002

Fotos: reproduo
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