


	
		×
		

	






    
        
            
                
                    
                        
                    
                

                
                    
                        
                            
                            
                        

                    

                

                
                    
                                                    Log in
                            Upload File
                                            

                

            


            	Most Popular
	Study
	Business
	Design
	Technology
	Travel
	Explore all categories


        

    





    
        
            
                
                    
                

                

                    
                        lista de exercicios algoritimos respostas.pdf

                    


                    
                        
                            	Home
	Documents
	lista de exercicios algoritimos respostas.pdf


                        

                    


                    




    
        
            
                
                    
                        

                        
                        
                    

                    
                        
						1

20
                        
                    

                    
                        
                        100%
Actual Size
Fit Width
Fit Height
Fit Page
Automatic


                        
                    

					
                

            


            
                
                    
                    
                    
                

                
                    

                    

                    
                        
                         Match case
                         Limit results 1 per page
                        

                        
                        

                    

                

            

            
									
    
        
        

        

        

        
        
            Respostas Listas Escola: Escola de Tecnologia Curso: Redes de Computadores Professor: Priscila Rodrigues Piquiá Unidade: Taguatinga Lista de Exercício 01 Desenvolva os algoritmos abaixo usando a linguagem C. 1. Solicite o nome, o endereço e o telefone de uma pessoa. Depois mostre na tela o nome, o endereço e o telefone dessa pessoa. #include <stdio.h> #include <conio.h> main() { char nome[20],endereco[20], telefone[20]; printf("Entre com nome: "); scanf("%s",&nome); printf("Entre com endereco: "); scanf("%s",&endereco); printf("Entre com telefone: "); scanf("%s",&telefone); printf("Nome: %s\n",nome); printf("Endreco: %s\n",endereco); printf("Telefone: %s\n",telefone); getch(); } 
        

        
    






				            

        

    









                    
                        
							Upload: vital-lima
                            Post on 30-Dec-2015

                            334 views

                        

                        
                            Category:
 Documents


                            0 download

                        

                    


                    
                        
                            Report
                        

                                                
                            	
                                    Download
                                


                        

                                            


                    
                        
                        
                            
                                    
Facebook

                        

                        
                        
                            
                                    
Twitter

                        

                        
                        
                            
                                    
E-Mail

                        

                        
                        
                            
                                    
LinkedIn

                        

                        
                        
                            
                                    
Pinterest

                        
                    


                    
                

                

                    
                    
                        Embed Size (px):
                            344 x 292
429 x 357
514 x 422
599 x 487


                        

                    

                    

                    

                    
                                        
                        TRANSCRIPT

                        Page 1
                        

Respostas Listas
 Escola: Escola de Tecnologia
 Curso: Redes de Computadores Professor: Priscila Rodrigues Piquiá
 Unidade: Taguatinga
 Lista de Exercício 01 Desenvolva os algoritmos abaixo usando a linguagem C.
 1. Solicite o nome, o endereço e o telefone de uma pessoa. Depois mostre na tela o nome, o endereço e o telefone dessa pessoa.
 #include <stdio.h>
 #include <conio.h>
 main()
 {
 char nome[20],endereco[20], telefone[20];
 printf("Entre com nome: ");
 scanf("%s",&nome);
 printf("Entre com endereco: ");
 scanf("%s",&endereco);
 printf("Entre com telefone: ");
 scanf("%s",&telefone);
 printf("Nome: %s\n",nome);
 printf("Endreco: %s\n",endereco);
 printf("Telefone: %s\n",telefone);
 getch();
 }
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 2. Receba uma temperatura em Farheinheight e a converta para Celsius. A fórmula de conversão é °C = (°F − 32) / 1,8. Ao final mostre a temperatura em Celsius.
 #include <stdio.h> #include <conio.h> main() { float celcius, farheinheight; printf("Informe a temperatura em farheinheight: "); scanf("%f",&farheinheight); celcius = (farheinheight - 32) / 1.8; printf("A temperatura em celcius: %.1f\n",celcius); getch(); }
 3. Escreva um programa para calcular a área de um triângulo, sendo dadas a sua base e a sua altura. A formula é área= (base* altura)/2
 #include <stdio.h> #include <conio.h> main() { float base, altura,area; printf("Informe a base do triangulo: "); scanf("%f",&base); printf("Informe a altura: "); scanf("%f",&altura); area= (base* altura)/2; printf("A area do triangulo: %.1f\n",area); getch(); }
 4. Faça um algoritmo que calcule a média de quatro notar. Receba quatro notas e calcule a média. Ao final mostre a média.
 #include <stdio.h> #include <conio.h> main() { float nota01, nota02,nota03,nota04,media; printf("Informe as quatro notas: "); scanf("%f %f %f %f",&nota01,&nota02,&nota03,&nota04); media= (nota01+ nota02+nota03+nota04)/4; printf("A media: %.1f\n",media); getch(); }
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 5. Faça um algoritmo para mostrar o sobrenome e o nome de uma pessoa. Solicite o nome e o sobrenome de uma pessoa, depois mostre na tela primeira o sobrenome depois o nome. #include <stdio.h> #include <conio.h> main() { char nome[20],sobrenome[20]; printf("Entre com nome: "); scanf("%s",&nome); printf("Entre com sobrenone: "); scanf("%s",&sobrenome); printf("%s %s",sobrenome,nome); getch(); }
 6. Uma empresa está fazendo o reajuste de 10% no salário dos seus funcionários, faça um algoritmo que solicite o salário do funcionário e mostre o seu novo salário com reajuste.
 #include <stdio.h> #include <conio.h> main() { float salario, novosalario; printf("Informe o seu salario: "); scanf("%f",&salario); novosalario = salario*1.10; printf("O novo salario: %.1f\n",novosalario); getch(); }
 7. Faça um algoritmo que calcule o IMC (Índice de massa corpórea) de uma pessoa. Solicite a altura e o peso de uma pessoa. Calcule o IMC, a formula é IMC = peso/ (altura*altura) e depois mostre o IMC #include <stdio.h> #include <conio.h> main() { float peso, altura,imc; printf("Informe o seu peso: "); scanf("%f",&peso); printf("Informe o sua altura: "); scanf("%f",&altura); imc = peso/(altura *altura); printf("o seu imc: %.1f\n",imc); getch(); }
 8. Faça um algoritmo que irá receber os dados de uma peça e calcular e mostrar o valor total da peça. Para isso receba código da peça, receba valor da peça, receba quantidade de peças. Calcule o valor total da peça (quantidade * valor da peça) e mostre o código da peça e seu valor total main() { int codigo, quatidade;
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 float valor, valortotal; printf("Informe o codigo da peca: "); scanf("%d",&codigo); printf("Informe a quantidade de peca: "); scanf("%d",&quantidade); printf("Informe o valor da peca: "); scanf("%f",&valor); valortotal = valor*quantidade; printf("O valor total de peca: %.2f\n",valortotal); getch(); }
 9. Crie um algoritmo que irá calcular um salário de um funcionário. Para isso receba o número de horas trabalhadas, o valor das horas trabalhadas e a quantidade de dias trabalhados. Calcule e mostre o salário a receber seguindo as regras abaixo:
 a. Salário bruto equivale ao número de horas trabalhadas multiplicado pelo valor da hora trabalhada e pela quantidade de dias trabalhos;
 b. Imposto equivale a 3% do salário bruto; c. Salário a receber equivale ao salário bruto menos o imposto.
 #include <stdio.h> #include <stdlib.h> main() { float horas,valor,qtd, salariob,imposto,salarior; printf("Digite a horas trabalhadas, a qtd de dias trabalhos e o valor da hora trabalhada \n"); scanf("%f %f %f",&horas,&valor); salariob=valor*horas*qtd; imposto=salariob*0.03; salarior=salariob-imposto; printf("Salario a receber: %f\n",salarior); system("Pause"); }
 10. Calcule o valor da conta do celular de uma pessoa, solicite a quantidade de minutos gasto. Cada minuto custa r$ 0,06. No final mostre o valor da conta. #include <stdio.h> #include <stdlib.h> main() { float conta, qtd; printf("Digite a qtd de minutos consumido: \n"); scanf("%f",&qtd); conta=qtd*0.06; printf("Conta Normal: %.2f\n",conta); system("Pause"); }
 11. Construa um algoritmo para pagamento de comissão de vendedores de peças. Solicite a identificação do vendedor, código da peça, preço unitário da peça e a quantidade vendida. Calcule o total da venda a partir do valor unitário multiplicado pela quantidade. A comissão do vendedor será 5% do total de venda. No final mostre o valor da comissão. #include <stdio.h> #include <stdlib.h> main() { int identificacao,codigo; float preco, qtd,valortotal,valorcomissao;
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 printf("Digite a identificacao, o codigo da peca \n"); scanf("%d %d",&identificacao,&codigo); printf("Digite a preco da peca e quantidade \n"); scanf("%f %f",&preco,&qtd); valortotal=preco*qtd; valorcomissao=valortotal*0.5; printf("Valor da Comissao: %f\n",valorcomissao); system("Pause"); }
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 Lista de Exercício 02
 1. Faca um algoritmo que peça o nome, a idade e informe se ele é maior ou menor de idade.
 #include <stdio.h>
 #include <conio.h>
 main()
 {
 int idade;
 // solicitar a idade
 printf("Entre com a sua idade");
 scanf("%d",&idade);
 // Verificar a idade
 if(idade>18) // se maior de idade
 {
 printf("Voce é maior de idade");
 }
 else // se menor de idade
 {
 printf("Voce é menor de idade");
 }
 getch();
 }
 2. Solicitar dois números A e B e verificar qual é maior e qual é o menor.
 #include <stdio.h> #include <conio.h> main() { int A,B; // solicitar dois numeros printf("Entre com numero A: "); scanf("%d",&A); printf("Entre com numero B: "); scanf("%d",&B); // Verificar os numeros if(A>B) // se A maior que B { printf("\nMaior: %d\n",A); printf("Menor: %d",B); } else // se B maior que A { printf("\nMaior: %d\n",B); printf("Menor: %d",A); } getch(); }
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 3. Para viajar para Espanha a pessoa tem que ter mais de 3.000 reais. Solicite a quantidade de
 dinheiro que ela possui. E informe se ela pode ou não pode ir para a Espanha.
 #include <stdio.h> #include <conio.h> main() { float valor; //Solicitar valor printf("Entre com o valor de dinheiro que voce\ntem para ir para espanha: "); scanf("%f",&valor); // Verificar o dinheiro if(valor<3000) // se tiver menos de 3000 { printf("Voce nao pode ir para a espanha"); } else // se tiver mais de 3000 { printf("Voce pode ir para a espanha"); } getch(); }
 4. Solicite um número e informe se ele é positivo ou negativo.
 #include <stdio.h> #include <stdlib.h> #include <conio.h> main() { int num; printf("Entre com um numero: "); scanf("%d",&num); if(num<0) { printf("O numero e negativo"); } else { printf("O numero e positivo"); } getch(); }
 5. Para fazer o reajuste do salário de um funcionário é necessário que ele informe o salário base e o
 valor das gratificações. Esse valor gera o salário bruto. O reajuste será feito em cima do salário
 bruto. Se o salário bruto for menor que 1000,00 reais o reajuste será de 20%, caso contrario o
 reajuste será de 15%. Ao final mostre o salário liquido que é o valor do salário bruto mais o
 reajuste.
 #include <stdio.h> #include <conio.h> main() {
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 // Declaracao de variaveis float salb, sall, salbr, re, gratif; // solicite o valor base printf("Entre com o valor do salario Base: "); scanf("%f",&salb); // solicite o valor das gratificações printf("Entre com os valores de gratificação: "); scanf("%f",&gratif); // calculo do valor bruto salbr = salb + gratif; // verificar o salario if(salbr < 1000) // se for menor que 1000 { re= salbr*0.2; // calculo de reajuste de 20% } else // se for maior que 1000 { re= salbr*0.15; // calculo de reajuste de 15% } // Calculo do salario liquido sall = salbr+re; // Informar o salario liquido printf("\nSeu salario agora sera: %.2f",sall); getch(); }
 6. Uma empresa de estacionamento esta precisando de um programa que calcule o valor a ser paga
 no estacionamento. O valor do estacionamento é R$ 1,00 a cada 1 Hora. Se a pessoa ficar 30
 minutos, ela não paga nada. O usuário irá informar quanto tempo ficou no estacionamento. Ao
 final informe o valor a pagar do estacionamento e a quantidade de tempo que a pessoa ficou
 estacionado. Obs.: 1 hora possui 60 minutos.
 #include <stdio.h>
 #include <stdlib.h>
 #include <conio.h>
 main()
 {
 int horas, minutos;
 float valor, tempo;
 printf("Informe primeira hora e depois os minutos ");
 scanf("%d%d",&horas,&minutos);
 tempo = (horas*60)+minutos;
 if(tempo<=30)
 {
 printf("Voce nao precisa paragar. Obrigado pela preferencia");
 }
 else
 {
 valor = (tempo/60)*1.50;
 printf("Voce ira pagar %.2f reais",valor);
 }
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 getch();
 }
 7. Desenvolva um algoritmo capaz de encontrar o menos dentre três números quaisquer dados pelo usuário. #include <stdio.h> #include <conio.h> main() { int a,b,c;; printf("Entre com os valores consumidos:\n"); scanf("%d %d %d", &a,&b,&c); if(a<b && a<c) { printf("O numero menor %d",a); } else if(b<a && b<c) { printf("O numero menor %d",b); } else { printf("O numero menor %d",c); } getch(); }
 8. João-papo-de-pescador, homem de bem, comprou um microprocessador para controlar o
 rendimento diário do seu trabalho, toda vez que ele traz peixe maior que o estabelecido pelo regulamento de pesca do estado de São Paulo (50 quilos) deve pagar uma multa de R$ 4.00 por quilo excedente. João precisa que você faça um algoritmo que leia a variável P(peso) e verifique se a excesso. Se houver, gravar na variável E (excesso) e na variável M(multa) o valor da multa a pagar. Caso contrário mostrar tais variáveis com valor zero.
 9. Para calcular se um aluno está aprovado ou reprovado é necessário que ele tenha 75% das
 presenças e tenha média maior ou igual a sete. O total de aulas dadas foram 200. Solicite as quatro notas de um aluno e solicite o total de faltas. Se ele tiver 75% das presenças e média igual ou maior que sete ele está aprovado. #include <stdio.h> #include <stdlib.h> #include <conio.h> main() { // declaracao de variaveis float n1,n2,n3,n4, freq,media; int faltas; // para informacar as notas dos alunos printf("Informe a nota "); scanf("%f",&n1); printf("Informe a nota "); scanf("%f",&n2);
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 printf("Informe a nota "); scanf("%f",&n3); printf("Informe a nota "); scanf("%f",&n4); // informar as faltas do aluno printf("Informe as faltas "); scanf("%d",&faltas); // calculo da presenca dos alunos freq = ((200-faltas)*100)/200; // calculo da media do aluno media=(n1+n2+n3+n4)/4; // teste para verificar se o aluno esta aprovado ou reprovado if(freq >=75 && media >=7) { // se o aluno estiver aprovado printf("Voce esta aprovado"); } else { // se ele estiver reprovado printf("Voce esta reprovado"); } getch(); }
 10. Uma pessoa deseja calcular a conta de consumo de energia elétrico de sua residência. Para isto faça um algoritmo que receba a quantidade de KW consumido em uma residência, sabe-se que o preço do KW é R$0,50 calcule o valor da conta da pessoa a partir da seguinte fórmula: valor da conta = quantidade x preço. O valor mínimo a pagar é de R$ 11,20. Ao final mostre o valor da conta, e se a pessoa precisa ou não pagar a conta.
 11. Em uma escola, a média final é dada pela média aritmética de três notas. E a mesma o seguinte
 esquema de avaliação:
 Média Situação do aluno
 0 – 4.9 Aluno em recuperação
 5 – 6.9 Aluno em prova final
 7 – 10 Aluno passado por média
 #include <stdio.h> #include <stdlib.h> #include <conio.h> main() { float n1,n2,n3,n4, media; printf("Entre com as quatro notas: "); scanf("%f %f %f %f",&n1,&n2,&n3,&n4); media = (n1+n2+n3+n4)/4 if(media<5) {
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 printf("Aluno em recuperação"); } else if(media<7) { printf("Aluno em prova final"); } else { printf("Aluno passado por média"); } getch(); } 12. Uma pessoa está querendo saber quanto ela irá pagar uma multa por ter ultrapassado a velocidade
 permitida. A pessoa irá informar a velocidade, e então o programa informara o valor da multa. Os valores são:
 Velocidade Valor a pagar
 Até 65 Km/h Não paga nada
 66 Km/h até 70 Km/h 130,00 reais
 71 Km/h até 75 Km/h 180,00 reais
 76 Km/h até 85 Km/h 220,00 reais
 Acima de 86 Km/h 300,00 reais
 #include <stdio.h> #include <stdlib.h> #include <conio.h> main() { int velocidade; printf("Entre com um numero: "); scanf("%d",&velocidade); if(velocidade<65) { printf("Voce nao ira pagar nada"); } else if(velocidade<=70) { printf("Voce ira pagar 130,00 reais"); } else if(velocidade<=75) { printf("Voce ira pagar 180,00 reais"); } else if(velocidade<=85) { printf("Voce ira pagar 220,00 reais"); } else { printf("Voce ira pagar 300,00 reais"); } getch(); }
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 13. Uma loja esta fazendo a liquidação dos seus sapatos, na loja só possui sapatos adultos a partir do
 numero 35 até o numero 48. O programa irá solicitar o tipo de sapato se é adulto ou infantil e a numeração do sapato também.
 a. Caso a pessoa informe um tipo ou uma numeração inexistente na loja a programa terá que informar ao usuário a mensagem “Numeração Inexistente na Loja”.
 b. Caso a pessoa solicite o numero 37, terá que informar que a mensagem “Numeração está em falta”.
 c. Caso a pessoa solicite uma numeração existente mostre a mensagem “Possuímos a sua numeração, vá ate o balcão de atendimento” #include <stdio.h> #include <stdlib.h> #include <conio.h> main() { int num; //Declarar o tipo como char para identificar se eh adulto ou crianca char tipo; printf("Voce é adulto digita A ou crianca digite C?"); scanf("%c",&tipo); // Verificando se é adulto e se calça 35 ou mais if(tipo == 'a' || tipo == 'A') { printf("Que numero vc calça?"); scanf("%d",&num); if(num == 37) { printf("Numeração em falta"); } else if((num>=35)&&(num<=48)) { printf("Obrigada pela sua Compra"); } else { printf("Numero indisponivel"); } } else { printf("Nao possui sapatos infatil na loja"); } printf(" \n "); system("PAUSE"); }
 14. Elabore um algoritmo que dada a idade de um nadador classifique-o em uma das seguintes categorias:
 a. Infantil A = 5 a 7 anos b. Infantil B = 8 a 11 anos c. Juvenil A = 12 a 13 anos d. Juvenil B = 14 a 17 anos
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 e. Adultos = Maiores de 18 anos #include <stdio.h> #include <stdlib.h> #include <conio.h> main() { int idade; printf("Entre com a idade do nadador: "); scanf("%d",&idade); if(idade>=5 && idade <=7) { printf("Infantil A"); } else if(idade>=8 && idade <=11) { printf("Infantil B"); } else if(idade>=12 && idade <=13) { printf("Juvenil A"); } else if(idade>=14 && idade <=17) { printf("Juvenil B"); } else if(idade> 18) { printf("Adulto"); } else { printf("sem categoria"); } getch(); }
 15. Faça um programa que determine o grau de obesidade de uma pessoa, sendo fornecido o peso e a
 altura de uma pessoa. O grau de obesidade é determinado pelo índice de massa corpórea (IMC). A fórmula do IMC = peso/(altura*altura). Depois classifique a pessoa de acordo com a tabela abaixo:
 Massa corpórea Grau de obesidade
 IMC < 22 Abaixo do normal
 IMC>=22 e IMC<=26 Normal
 IMC>26 e IMC<30 Obeso
 IMC>=30 Obeso mórbido
 #include <stdio.h> #include <stdlib.h> #include <conio.h> main() { float peso,altura,imc; printf("Entre com peso e altura: ");
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 scanf("%f %f",&peso,&altura); imc=peso/(altura*altura); if(imc<22) { printf("IMC: Abaixo do normal"); } else if(imc>=22 && imc<=26) { printf("IMC: Normal"); } else if(imc>26 && imc<30) { printf("IMC: Obeso"); } else { printf("IMC: Obeso Morbido"); } getch(); }
 Lista de Exercício 03 1. Faca um algoritmo que receba dois números. A pessoa irá solicitar que operação aritmética ela irá
 fazer com esse número. As operações são multiplicação, divisão, soma e subtração. Ao final mostre o resultado da operação solicitada. Obs: a pessoa informara + para soma, - para subtração, * para multiplicação e / para divisão. #include <stdio.h> #include <stdlib.h> main() { float num1, num2 ; char op; printf(" Para SOMAR DIGITE + : \n"); printf(" Para SUBTRAIR DIGITE - : \n"); printf(" Para MULTIPLICAR DIGITE * : \n"); printf(" Para DIVIDIR DIGITE / :\n"); printf("Faça a sua opção:"); op=getchar(); printf("Digite os dois valores:\n"); scanf("%f%f",&num1,&num2); switch(op) { case '+': printf("O valor da SOMA e %.0f\n",num1 + num2); break; case '-': printf("O valor da SUBTRAÇÃO e %.0f\n",num1 - num2); break; case '*': printf("O valor do PRODUTO e %.0f\n",num1 * num2); break;
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 case '/': printf("O valor e %.2f\n",num1 / num2); break; default: printf("OPERAÇÃO NÃO DEFINIDA!\n"); } system("pause"); }
 2. Uma escola esta disponibilizando o horário de inicio e fim das aulas. O usuário irá informar em qual
 turno estuda e o programa ira mostre que horas inicia e termina as aulas. Veja a tabela abaixo:
 Turno Horário
 M (matutino) Inicio 08:00 Termino 12:00
 V (vespertino) Inicio 14:00 Termino 18:00
 N (noturno) Inicio 19:00 Termino 23:00
 3. Crie um algoritmo que receba o código de um determinado produto e mostre a sua classificação. Utilize a seguinte tabela como referência.
 Código Classificação
 1 Alimento não-perecível
 2, 3 ou 4 Alimento perecível
 5 ou 6 Vestuário
 7 Higiene Pessoal
 8 até 15 Limpeza e utensílios domésticos
 Qualquer outro código Inválido
 4. Crie um algoritmo (pseudocódigo) que receba o código correspondente ao cargo de um funcionário
 e seu salário atual. E mostre o cargo, o valor do aumento e seu novo salário. Os cargos estão na tabela a seguir:
 Código Cargo Percentual
 1 Escrituário 50%
 2 Secretário 35%
 3 Caixa 20%
 4 Gerente 10%
 5 Diretor Não tem aumento
 #include <stdio.h> #include <stdlib.h> main() { int cargo,codigo ; float salario; printf(" Informe qual %c o seu codigo: ",130); scanf("%d",&codigo); printf(" Informe qual %c o seu cargo (1,2,3,4,5): ",130); scanf("%d",&cargo); printf("Qual o seu salario: ");
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 scanf("%f",&salario); switch(cargo) { case 1: printf(" Escrituário\n"); printf("O valor da salario com reajuste : %.2f\n",salario*1.50); break; case 2: printf(" Secretario\n"); printf("O valor da salario com reajuste : %.2f\n",salario*1.35); break; case 3: printf("Caixa\n"); printf("O valor da salario com reajuste : %.2f\n",salario*1.20); break; case 4: printf("Gerente\n"); printf("O valor da salario com reajuste : %.2f\n",salario*1.10); break; default: printf("Não tem reajuste\n"); } system("pause"); }
 5. Uma lanchonete possui algumas promoções. A pessoa irá informar qual promoção deseja e a quantidade de promoções. O Programa irá mostrar o que possui na promoção, o valor da promoção, e o valor da conta. Veja a tabela abaixo:
 Promocao Descrição valor
 A cheesburger,refrigerante pequeno, batata pequena
 R$ 6.00.
 B cheesburger duplo, refrigerante médio, batata media
 R$ 8.00.
 C X Bacon, refrigerante médio, batata media.
 R$10.00.
 D - X Tudo, refrigerante grande, batata grande.
 R$13.00.
 #include <stdio.h> #include <stdlib.h> main() { float quant ; char promocao; printf(" Informe qual %c a sua Promo%c%co A, B , C , D: ",130,135,132); scanf("%c",&promocao); printf("Qual a quantidade de promocoes: "); scanf("%f",&quant); switch(promocao) { case 'A': case 'a':
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 printf(" Promocao A - cheesburger, refrigerante pequeno, batata pequena\n"); printf("O valor da conta : %.2f\n",quant*6); break; case 'B': case 'b': printf("Promocao B - cheesburger duplo, refrigerante medio, batata media.\n"); printf("O valor da conta : %.2f\n",quant*8); break; case 'C': case 'c': printf("Promocao C - X Bacon, refrigerante medio, batata media.\n"); printf("O valor da conta : %.2f\n",quant*10); break; case 'D': case 'd': printf("Promocao D - X Tudo, refrigerante grande, batata grande.\n"); printf("O valor da conta : %.2f\n",quant*13); break; default: printf("OPERAÇÃO NÃO DEFINIDA!\n"); } system("pause"); }
 Lista de exercícios 04
 1. Faca um algoritmo em que uma pessoa terá que acertar uma senha, a senha é 62. Ao final mostre
 uma mensagem dizendo que acertou a senha e o numero de tentativas.
 #include<stdio.h>
 #include<stdlib.h>
 main()
 {
 int senha=0,i=0;
 do
 {
 i++;
 printf("\n Descubra a senha: ");
 scanf("%d",&senha);
 }while(senha!=62);
 printf("\n Parabens voce acertou a senha!!! Numero de tentativas: %d",i);
 printf("\n\n");
 system("pause");
 }
 2. Faça um programa que solicite um número e mostre o número solicitado, o programa ficara
 executado enquanto número for diferente de -999.
 #include<stdio.h>
 #include<stdlib.h>
 main()
 {
 int num=0;
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 do
 {
 printf("\n Informe um numero ( digite -999 para finalizar): ");
 scanf("%d",&num);
 printf("\n Voce digitou %d",num);
 printf("\n\n");
 }while(num!=-999);
 system("pause");
 }
 3. Solicitar um número entre 1 e 4. Se a pessoa digitar um número diferente, mostrar a mensagem
 "entrada inválida" e solicitar o número novamente. Se digitar correto mostrar o número digitado.
 #include<stdio.h>
 #include<stdlib.h>
 main()
 {
 int num=0;
 printf("\n\n INFORME UM NUMERO ENTRE 1 e 4: ");
 scanf("%d",&num);
 while(num<1 || num>4)
 {
 printf("\n VOCE NAO DIGITOU UM NUMERO ENTRE 1 e 4. ENTRADA INVALIDA. ");
 printf("\n\n INFORME UM NUMERO ENTRE 1 e 4: ");
 scanf("%d",&num);
 }
 printf("\n\n NUMERO DIGITADO:% d",num);
 printf("\n\n");
 system("pause");
 }
 4. Faça um algoritmo que determine o maior entre n números. A condição de parada é a entrada de
 um valor 0, ou seja, o algoritmo deve ficar calculando o maior até que a entrada seja igual a 0
 (zero).
 #include<stdio.h>
 #include<stdlib.h>
 main()
 {
 int NUM=0,maior=NUM;
 printf("\n DIGITE UM NUMERO INTEIRO: ");
 scanf("%d",&NUM);
 while(NUM!=0)
 {
 if(NUM>maior)
 {
 maior=NUM;
 }
 printf("\n DIGITE OUTRO NUMERO(PARA ENCERRAR DIGITE 0 : ");
 scanf("%d",&NUM);
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 }
 printf("\n O MAIOR NUMERO E: %d",maior);
 printf("\n\n");
 system("pause");
 }
 5. Uma mulher está fazendo compras no shopping, a cada compra ela gostaria de saber qual o limite
 que possui no cartão. Ela vai continuar comprando enquanto tiver limite no cartão de credito. O
 limite do cartão dela é de 1.000 reais. Faça um algoritmo que solicite o nome do produto e o valor
 do produto e mostre o valor do limite.
 6. Um senhor está calculando o total de despesas de um determinado mês, para isto ele precisa de
 um algoritmo que some o total de despesas de cada conta que é fornecida. O algoritmo irá solicitar
 o valor da conta e perguntará se o senhor deseja continuar. Enquanto o senhor responder que sim
 o programa irá calcular o total das contas, ao finalizar o somatório das contas o algoritmo irá
 mostrar o total gasto.
 #include<stdio.h>
 #include<stdlib.h>
 main()
 {
 char op;
 float valorconta =0, valortotalcontas =0;
 do
 {
 printf("\n Informe o valor da conta: ");
 scanf("%f",&valorconta);
 valortotalcontas+=valorconta;
 printf("\n deseja continuar calculando as contas? (S ou N)");
 fflush(stdin);
 scanf("%c",&op);
 }while(op!='S');
 printf("O valor total de contas: %.2f\n",valortotalcontas);
 system("pause");
 }
 7. Uma loja de roupas está fazendo uma promoção e precisa de um algoritmo para resolver o seu
 problema. Na loja de roupas estão fazendo a seguinte promoção, o cliente poderá comprar peças
 até o valor ser 200 reais ou 6 peças de roupa. A cada compra o cliente irá informar a quantidade de
 peças e o valor. No final o algoritmo irá mostrar o total dos valores e a quantidade de peças
 compradas.
 #include<stdio.h>
 #include<stdlib.h>
 main()
 {
 int quantidade=0;
 float ValorPeca=0,ValorTotal =0;
 while(quantidade<6 && ValorTotal<200)
 {
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 printf("\n Informe o valor da peca: ");
 scanf("%f",&ValorPeca);
 printf("\n Informe a quantidade de pecas: ");
 scanf("%d",&quantidade);
 ValorTotal+=ValorPeca;
 }
 printf("\n Voce comprou (%d) Pecas e (%f) Reais\n\n",quantidade,ValorTotal);
 system("pause");
 }
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