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 Introdução
 É inegável que a criança, através da brincadeira, aprende a conhecer a si
 própria, as pessoas com quem convive e o meio social em que está inserida.
 Com as brincadeiras as crianças revivem situações e acontecimentos do seu
 dia a dia e consegue entende-los.
 Brincando a criança se sociabiliza, se integra ao grupo, aprende a
 competir e a dividir. Sabendo disso a escola pode valer-se do uso de materiaisconcretos e de jogos para facilitar as atividades, enriquecendo o aprendizado e
 tornando as aulas mais agradáveis e eficazes.
 Ao brincar as crianças recriam e repensam fatos que fazem parte do seu
 cotidiano, fortalecem sua auto- estima e transformam os conhecimentos
 adquiridos anteriormente em conceitos. Na brincadeira a criança estabiliza e
 começa a entender o que sabe sobre as mais diversas esferas doconhecimento. Elas crescem, experimentam situações e emoções e relacionam
 o mundo da fantasia e realidade.
 Sabe-se que as brincadeiras podem ajudar a ensinar conteúdos e que
 atividades simples e lúdicas, nas aulas, levam a criança a perceber e explorar o
 espaço em que está e a criar formas de representá-lo.
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 Os jogos e brincadeiras quando bem elaborados e orientados podem
 ajudar o professor a desenvolver conteúdos. As atividades lúdicas, além de
 tornarem a aprendizagem mais interessante, permite, ao professor, atingir
 objetivos mais amplos como a sociabilização e o desenvolvimento do senso de
 observação, além de estimular as atividades físicas e mentais necessárias para
 a criança aprender.
 Através de jogos o professor encontrará um campo rico de experiências
 para seus alunos estimulando-os em toda a sua dimensão, no seu
 desenvolvimento físico, cognitivo e afetivo.
 Quando a criança brinca além de movimentar-se, estimula a mente,
 aprende a lida com as emoções e tem a possibilidade de explorar o ambiente
 externo, pois, lida com experiências concretas que vão auxiliar seu
 desenvolvimento intelectual. A inteligência se desenvolve a partir das ações
 realizadas pelo indivíduo no meio em que vive. A criança que vive consegue
 criar, falar e inventar com maior facilidade e de forma natural, porque estão em
 contato constante com o real e o imaginário.
 As atividades propostas ao alunos devem ser cuidadosamente planejadas
 e com caráter desafiador, sem deixar sumir a descontração. Os jogos
 conhecidos devem ser aproveitados, embora o momento seja de inovar para
 que a aula tenha o ar descontraído que incentiva o aprendizado.
 Enfim, o brincar é fundamental p[ara o desenvolvimento infantil, já que éuma atividade sociocultural impregnada de valores, hábitos e normas que
 refletem o modo de agir e pensar de um grupo social.
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 Utilização de jogos no desenvolvimento infantil
 Verifica-se que a cada dia as crianças chegam mais cedo à escola quedeve zelar pelas oportunidades que são oferecidas a elas, pois a qualidade das
 mesmas terá influência direta no desenvolvimento das suas potencialidades.
 A criança terá mais possibilidades de encontrar seu jeito de ser, sua
 vocação, sua afetividade, se for oferecida a ela mais atividades concretas que
 não sejam totalmente conduzidas, trabalhando assim a questão do êxito e do
 fracasso.
 Jogando, a criança desenvolve seu senso de companheirismo, pois
 brincando com companheiros, aprende a conviver, ganhando ou perdendo,
 procurando entender regras e conseguir uma participação satisfatória.
 No jogo, a lei não é derivada do poder ou da autoridade, mas das regras,
 portanto, do jogo em si. Conhecidas as normas, todos têm as mesmasoportunidades, e participando do jogo, a criança aprende a aceitar regras pois
 o desafio está, justamente, em saber respeitá-las.
 Esperar sua vez, aceitar o resultado dos dados ou outro fator de sorte
 são excelentes exercícios para lidar com frustrações e, ao mesmo tempo,
 elevar o nível de motivação, confrontando suas hipóteses e interando-se
 socialmente.
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 Talvez não se tenha atentado para o fato de que jogos como amarelinha,
 pegador, cantigas de roda, têm exercido ao longo da história importante papel
 no desenvolvimento das crianças e que as habilidades motoras, desenvolvidas
 num contexto de jogos, de brinquedos, no universo da cultura infantil, de
 acordo com o desenvolvimento que a criança já possui pode se desenvolver
 sem a monotonia dos exercícios elaborados e dirigidos.
 No jogo as crianças aprendem quem são, quais são os papéis das
 pessoas que interagem com ela e tornam-se familiarizadas com a cultura e os
 costumes da sociedade em que está inserida. O jogo desenvolve o papel deinterdisciplinaridade quando leva a criança a raciocinar, a desenvolver o
 pensamento lógico, a ampliar o seu vocabulário e a descobrir conceitos
 matemáticos e acontecimentos científicos.
 O jogo tem grande importância pois tem um campo amplo de
 experiências que poderá ser oferecida aos alunos atendendo-os em toda a sua
 dimensão, no seu desenvolvimento físico, psíquico (cognitivo) e afetivo social.Podendo assim, a inteligência ser construída através da ação realizada pelo
 indivíduo no seu meio. Esta ação não é um ato isolado, ela está envolvendo
 não só o corpo como também a mente e a emoção da criança.
 Sabe-se também que através do jogo estimula-se as funções
 respiratórias e circulatórias, proporcionando uma melhor alimentação das
 células e uma eliminação mais eficaz dos detritos; é essa atividade motora quepermite a criança a exploração do ambiente externo.
 A ludicidade, é muito importante para a saúde mental do ser humano e
 deve ser mais considerada, pois é o espaço para a expressão mais genuína do
 ser, é o espaço do exercício de relação afetiva com o mundo, com as pessoas
 e com os objetos.
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 Sendo assim o jogo é importante no desenvolvimento da criança na
 parte física porque facilita o crescimento corporal, melhora a alimentação das
 células, ajuda o bom domínio na coordenação, permite a exploração das
 capacidades perceptivas, colabora para o adequado crescimento, uso e
 controle do próprio corpo; na parte cognitiva porque propicia a solução de
 problemas, enriquece o vocabulário, oportuniza a expressão verbal, desenvolve
 a concentração; na parte sócio emocional porque estimula a autoconfiança, o
 companheirismo, o senso crítico, a responsabilidade, a liderança.
 Os jogos podem ser entendidos como suportes que ajudam a criança a
 crescer de modo saudável, atingindo padrões considerados como adequadosna área física, social, intelectual e emocional sem os quais fica prejudicado o
 processo de desenvolvimento infantil.
 Estes jogos devem respeitar as faixas etárias, suas características e
 necessidades, portanto não se deve oferecer qualquer tipo de jogo e sim o que
 naquele momento irá atendê-la melhor. Proporcionando o aprender-fazendo e
 para ser mais aproveitado é conveniente que ofereça atividades dinâmicas edesafiadoras, que exijam participação ativa da criança e que tenha ligação com
 sua realidade.
 As atividades que envolvem jogos estimulam a inteligência já que a
 criança exercita sua imaginação e desenvolve a criatividade ao mesmo tempo
 que trabalha a concentração e a atenção, porque ela enquanto brinca absorve-
 se na atividade, distraindo-se porque encontra uma saída para a tensãoprovocada pela pressão do ambiente que a cerca.
 Logo o jogo é a principal atividade das pessoas durante a infância e um
 excelente divertimento por toda a vida. Jogando é que se desenvolve física e
 emocionalmente, ao mesmo tempo que se mantêm a inteligência e reflexos
 ativos. Mas, acima de tudo, é jogando que ocorre o divertimento e desfruta-se
 da companhia das pessoas mais queridas, tanto familiares como amigos.

Page 12
                        

7/26/2019 Jogos na Educação Infantil.pdf
 http://slidepdf.com/reader/full/jogos-na-educacao-infantilpdf 12/49
   11
  
 O tempo de dedicar-se a jogar converte-se assim, em um momento para
 encontrar o prazer com as pessoas que os rodeiam, aproveitando ao máximo
 as possibilidades que oferece a dinâmica do jogar por jogar.
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 Critérios para escolha de jogos
 As tentativas de proporcionar uma oferta variada e rica em
 possibilidades de jogos, não devem deixar de observar e atender às
 características e necessidades da criança, levando em conta à preocupação
 natural com o grau de desenvolvimento da criança, segundo os aspectos
 biológicos e psicológicos, e à consideração de sua capacidade motora para
  jogar.
 Todas as crianças em qualquer faixa econômica e cultural, seguem os
 mesmos princípios básicos em seu desenvolvimento infantil. Os educadoresdevem conhece-los para poderem planejar e realizar as atividades obtendo
 assim melhores resultados. Devem também compreender que as crianças
 aprendem e crescem intelectualmente seguindo determinados estágios.
 As crianças possuem seu próprio caminho para determinar a realidade,
 para ver o mundo, para ver o mundo, sua estrutura mental é diferente da dos
 adultos, que progridem através de estágios definidos, que possuem umaseqüência fixa, que é a mesma para todas as crianças, embora ocorra essa “
 ordem fixa, “crianças diferentes, passam de um estágio para o outro em idades
 diferentes, podendo estar num determinado estágio para algumas e em outro,
 para outras.
 O que aprendem e como aprendem é estabelecido pelo
 desenvolvimento mental que sofre limitações definidas. Através de atividades oconhecimento é descoberto e reconstruído, aprendendo melhor partindo das
 experiências concretas. O pensamento cresce partindo de ações e não de
 palavras.
 As estruturas mentais são refeitas quando as crianças começam a
 descobrir e dar sentido ao seu mundo, permitindo assim tratar de informações
 cada vez mais complexas, pois por natureza, as crianças estão continuamente
 ativas. Para que a aprendizagem não seja superficial, e sim duradoura e útil é
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 preciso que as estruturas mentais sejam sempre refeitas tornando possível a
 genuína aprendizagem.
 O desenvolvimento mental é influenciado por quatro fatores
 interrelacionados que são a maturação, a experiência, a interação social e a
 equilibração. A maturação envolve o amadurecimento físico, especialmente do
 sistema nervoso, enquanto que a experiência trabalha com a manipulação,
 movimento e pensamento sobre os objetos concretos e processos de
 pensamento que os envolvem. A interação social inclui o jogo, a conversa e o
 trabalho com outras pessoas e especialmente com as crianças e a equilibração
 reúne a maturação, a experiência e a socialização de modo a construir ereconstruir as estruturas mentais.
 No estágio do desenvolvimento cognitivo, a evolução intelectual não
 aparece invariavelmente em todas as idades, podendo ser esquematizados em
 sensório motor, pré-operacional ou intuitivo, operações concretas e operações
 concretas.
 • Sensório motor ( 0 a 2 anos ) – é quando a criança percebe o
 ambiente e age sobre ele. A criança adquiri as informações basicamente
 através dos órgãos do sentido e as suas respostas se caracterizam por ações
 motoras que vão se aperfeiçoar com a maturação.
 • Pré operacional ou do pensamento intuitivo ( 2 a 7 anos ) – Neste
 estágio desenvolve-se a capacidade simbólica da criança. Existe a distinçãoentre o significante e o significado e adquiri um vocabulário de
 aproximadamente mil palavras além de compreender duas a três mil outras e
 passa a construir sentenças complexas. Verifica-se a incapacidade da criança
 se colocar do ponto de vista do outro. Trata-se do egocentrismo, onde o
 pensamento da criança está exclusivamente centrado em sua perspectiva
 pessoal e daí resulta a dificuldade em transpor e superar essa expriência.

Page 15
                        

7/26/2019 Jogos na Educação Infantil.pdf
 http://slidepdf.com/reader/full/jogos-na-educacao-infantilpdf 15/49
   14
 Pode-se citar ainda como características desse estágio a centralização
 que consiste na dificuldade da criança em focalizar mais de um dimensão do
 estímulo simultâneamente. A rigidez do pensamento que á a fixação de
 estados momentâneos e a capacidade para integrar as transformações que
 unifiquem parte isoladas. O desequilíbrio é a predominância da acomodação
 sobre a assimilação, enquanto a irreversabilidade se dá pela incapacidade para
 perceber que certos fenômenos são reversíveis, isto é, que uma transformação
 pode ser desfeita voltando ao seu estado natural. E o raciocínio transdutivo se
 traduz por a criança chegar a conclusões partindo do particular para o
 particular, enquanto o adolescente e o adulto usam o raciocínio dedutivo e
 indutivo.
 • Operações concretas ( 7 a 11 anos ) – O estágio é caracterizado
 pela assimilação integrada e pelo equilíbrio com o mecanismo da acomodação.
 Os esquemas de ação transformam-se em operações que são atos
 representacionais de partes de um conjunto de atos que se relacionam.
 • Operações formaais ( 12 anos em diante ) – Nessa fase oadolescente é capaz de resolver problemas sobre as relações possíveis dos
 acontecimentos, pensar em termos abstratos, formular hipóteses e testá-las, é
 capaz de pensar em termos de possibilidades, compreendendo noções
 científicas e utilizando o método experimental. Os requisitos das operações
 incluem a conservação e a reversibilidade.
 A conservação é o reconhecimento que uma propriedade coo número,comprimento ou quantidade permanece a mesma apesar de mudança de
 posição, forma ou agrupamento. E a reversabilidade é o reconhecimento de
 que qualquer mudança de posição, forma, ordem e outros, pode ser reversível,
 isto é, retorna à posição, forma ou ordem inicial.

Page 16
                        

7/26/2019 Jogos na Educação Infantil.pdf
 http://slidepdf.com/reader/full/jogos-na-educacao-infantilpdf 16/49
   15
 É importante que o professor conheça as etapas do desenvolvimento
 infantil, para que possa avaliar e escolher os jogos que melhor atenderam as
 expectativas e necessidades dos alunos.
 O bom jogo é o que convida à criança a brincar, é o que desafia seu
 pensamento, é o que mobiliza sua percepção, o que proporciona experiências
 e descobertas, portanto o jogo mais lindo e sofisticado não tem valor algum se
 não lhe der prazer, pois sua validade é o seu interesse que irá definir.
 O jogo deve ser adequado a criança, considerada como indivíduo
 especial e diferenciado, deve atender à etapa de desenvolvimento em que elase encontra e às suas necessidades emocionais, socioculturais, físicas e
 intelectuais, devendo estimular a criatividade. Deve-se tomar cuidado com
  jogos quando muito dirigidos, sem a oferta de alternativas para não se tornar
 uma simples tarefa a ser cumprida.
 Quando a utilização do jogo é feito de várias maneiras, propicia-se um
 convite à exploração e ao interesse em criar. A criança pode brincar com algoque já conhece, mas criando novas formas ou buscando alcançar objetivos
 diferentes.
 É interessante que o jogo possibilite à criança a obtenção de sucesso
 progressivo, para que, à medida que ela vá conhecendo melhor os recursos
 que ele oferece, possa alcançar níveis mais altos de realização. Um jogo bem
 versátil pode representar um constante desafio às habilidades da criança.
 A escolha dos jogo deve ser feita de forma a garantir uma intensidade
 máxima de prazer e de participação. E que ajude a criança a aprender valores
 sociais, a alcançar a maturidade e conseguir harmonia cultural com seu meio
 de pessoas e objetos. Isso é tão importante que a vantagem das crianças que
 freqüenta a Educação Infantil sobre as que não tiveram a oportunidade, não é
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 a desenvolver mais cedo habilidades de ler e escrever, mas suas atitudes
 para todas as formas de aprendizagem, para a sociedade, a vida em grupo.
 Cabe ao professor definir jogos ou brincadeiras que estimulem a
 imaginação infantil e desenvolvam as habilidades cognitivas, afetivas e sociais.
 Jogos que tenham força socializadora que ajuda no processo de interação,
 que sirvam com canal para a liberação da emoção infantil, e como meio
 facilitador do processo de construção do conhecimento, e que possam auxiliar
 na aquisição da autonomia , da auto - estima e da iniciativa. Esses jogos
 também devem explorar a ludicidade, favorecer a aquisição de condutas
 cognitivas, ajudar no desenvolvimento de habilidades funcionais, proporcionaratividades sociais, auxiliar no desenvolvimento de habilidades lingüísticas e
 auxiliar na aquisição de condutas afetivas.
 Para que as habilidades cognitivas, afetivas e sociais sejam
 desenvolvidas e estimuladas, pode-se utilizar nos jogos e brincadeiras
 materiais como bolas, encaixes , blocos para construções, brinquedos de
 bater, fantoches e marionetes , entre outros.
 As bolas despertam a atenção da criança e favorecem o controle do
 espaço por onde elas se deslocam. Mobilizam os sentidos, a afetividade, a
 inteligência , favorecem a socialização, quando a criança dá a bola para
 alguém, depois joga-a para outra pessoa e recebe-a de volta ou, ainda, brinca
 com outras crianças., além de ajudar no desenvolvimento do ritmo, da
 atenção, da observação.
 Os encaixes ajudam a criança na compreensão rápida de situações
 novas., contribuem para a motricidade geral dos braços, facilitando a
 mobilidade dos cotovelos, do antebraço , do pulso, da mão, dos dedos e da
 pinça, facilitam a coordenação viso-motora, a discriminação de formas,
 tamanhos e cores. Os encaixes que podem ser de papelão, de plástico, de
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 madeira servem para que as crianças realizem manipulações experimentais
 comparativas.
 Os blocos de construção servem para desenvolver a motricidade geral
 dos braços, a mobilidade da mão ( tocar, pegar, depositar), dos dedos (
 extensão, flexão, afastamento) a pinça, o cotovelo ( flexão, extensão) e
 desenvolvem a criatividade, a imaginação, a observação e a concentração. As
 construções com blocos exigem precisão, coordenação de movimentos,
 concentração, observação, capacidade de imitação, criatividade, e
 estruturação espacial.
 Ao utilização de brinquedos de bater como martelos, bate-pinos, bate-
 bolas e outros similares desenvolvem a motricidade geral dos braços, a
 mobilidade própria do antebraço e do pulso, facilitam o gesto direcional, a
 coordenação óculo-manual, o ritmo , e constituem-se em ótimo estímulo
 auditivo e tátil e são bons auxiliadores na canalização da agressividade.
 Os fantoches e marionetes levam ao mundo do faz -de –conta ,despertam a imaginação, a iniciativa e estabelecem situações de parceria
 entre os que ocupam o lugar de atores e o público e entre grupos de alunos
 que fazem o papel de atores.
 O professor ao escolher materiais e jogos, para oferecer aos seus
 alunos durante as atividades diárias, deve primeiro verificar as facilidades da
 escola, os conhecimentos adquiridos pelos alunos anteriormente e o materialdisponível a ser manipulado por aquelas com determinada faixa etária, além
 de conhecer as características do desenvolvimento e os desejos das crianças
 nos vários níveis de desenvolvimento.
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 Relação entre o material pedagógico, a afetividade e a motricidade
 O bom uso do material pedagógico é importante para que a escola
 alcance o objetivo de estimular o desenvolvimento da capacidade de
 raciocínio, da criatividade e de outros aspectos humanos como a afetividade e
 a motricidade.
 Qualquer material pedagógico será mais rico e eficiente se for variado
 em seu peso, cor, forma e tamanho. Ao utilizar materiais pintados com várias
 cores pode-se estimular o trabalho de classificação para o desenvolvimento do
 pensamento lógico, diversificando as formas haverá o estimulo para classificá-
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 las e ao variar pesos e tamanhos a criança terá contato com problemas de
 conservação, de qu7antidade e de seriação.
 Sendo assim o professor pode utilizar copos, caixas, arcos, tampinhas
 de garrafas, pneus, bastões de madeira, bolas de meias, entre outros materiais
 para desenvolver muitas atividades.
 Os pneus podem fazer parte dos brinquedos simbólicos, servindo de
 casas, montanhas, túneis, esconderijos. Com eles podem ser construídos
 balanços, carros, trens e outro. As caixas também fazem parte de brinquedos
 simbólicos e em jogos de construção. Com latas pintadas e com pesosdiferentes pode-se perceber que a lata vazia rola com velocidade diferente de
 outra que esteja meio cheia, pode-se transformar em um carrinho, uma pilha de
 latas, ou em um castelo, etc. Os copos plásticos são de fácil acesso e quando
 usados em atividade de equilíbrio, tiro ao alvo, faz- de- conta e jogos de
 construção são muito eficazes.
 Também pode-se utilizar bastões de madeira para brincar de equilibrarna palma da mão, no dedo, na testa. Com estas ações , a criança, começa a
 produzir conflitos geradores das noções que, pouco a pouco, se formam, de
 ordem e série. Quanto mais gradativamente a criança for sendo solicitada em
 relação a ações deste tipo, sempre com base naquilo que for aprendendo,
 maior poderá ser seu nível de consciência a respeito das diferenças entre os
 objetos.
 Quanto as bolas de meia , se o professor puder criar atividades que
 permitam o uso diversificado deste material quanto ao peso e tamanho, estará
 estimulando a formação da noção de conservação. As garrafas de plástico
 podem ser usadas para trabalhar conceitos de cheio e vazio, nos jogos de
 construção e inseridas em brincadeiras tradicionais. Para compor os
 brinquedos de construção pode-se utilizar tampinhas de garrafas que
 representam representam objetos imaginados pela fantasia infantil.
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 Outros materiais que não foram mencionados, mas que podem ser
 utilizados com proveito, são: jornais velhos, tocos de madeira, aros de borracha
 e plásticos, saquinhos de areia, etc. Isso sem mencionar o material usado
 tradicionalmente, como os quebra- cabeças que podem despertar o interesse
 ou frustração de acordo com o grau de dificuldade que ele apresenta e a
 capacidade de quem vai montá-lo, e os blocos de construção que não constitui
 em um jogo, pois não há regras para seu uso, mas são uma excelente
 matéria-prima para a concretização das mais diferentes idéias, despertando
 diversos aspectos do desenvolvimento infantil como a atenção e concentração,
 movimentos amplos e finos, a coordenação viso- motora, noção de equilíbrio,proporção e simetria, entre outros.
 Ao utilizar os materiais pedagógicos, tendo em vista aspectos
 psicomotores e cognitivos, percebe-se que a falta de um determinado pré-
 requisito, como conceitos, habilidades, vocabulário prejudicam ou impedem a
 aprendizagem . Considerando o aspecto afetivo, se a criança for colocada, em
 primeiro lugar, numa situação e não podendo aprender por deficiência cognitivaou psicomotora já é em si emocionalmente perturbador para ela, que também
 pode não aprender bem por não ter atitudes, interesses e valores que
 favoreçam a aquisição de novas competências. Mas, além disso, existem
 aspectos emocionais que são obstáculos à aprendizagem como conflitos,
 ansiedade e autoconceito negativo.
 O material pedagógico, é assim, um modo de estabelecer relação comfatos concretos do cotidiano, e de expressar a fantasia. Quando bem
 aproveitado, este material material, tão presente em nossa vida, é uma das
 mais construtivas e úteis experiências que a sociedade de hoje vem cada vez
 mais ignorando. Portanto é importante que a criança não veja o material
 pedagógico que vai manipular como algo pronto para ser consumido, mas que
 possa dar asas a sua imaginação de forma que possa preparar suas próprias
 aventuras e que possa brincar com os brinquedos que constrói.
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 Neste sentido, a realização de atividades lúdicas variadas e freqüentes,
 pelas crianças, favorece seu desenvolvimento e ajuda a desenvolver habilidade
 e conceitos que facilitam a transição da escola pré - primária à escola de 1º
 grau, destacando que a auto confiança é um dos resultados mais importantes
 a conseguir com essas atividades.
 Ë no brinquedo, no jogo, que a criança revela seu estado cognitivo –
 visual, auditivo ou tátil – motor , seu modo de aprender e entra numa relação
 cognitiva com o mundo de eventos e pessoas, coisas e símbolos.
 Muitas atividades realizadas com um material pedagógico rico e
 variado, permitem que as crianças se desenvolvam, alcançando objetivos como
 a linguagem ( falar, expressar-se, contar ), a inteligência ( compreender,
 analisar ) , a motricidade ( agir, correr, saltar, sentar-se ), a atenção ( escutar,
 observar ).
 Compreende-se então que a aprendizagem depende muito do clima deafetividade e confiança mútua que se estabelece entre professor e aluno, tendo
 como principal apoio o material pedagógico que é escolhido para utilização em
 determinado momento. Depende também da criação de um ambiente calmo e
 organizado que permita a participação ativa das crianças, demonstrando sua
 habilidade, enquanto ajudam a confeccionar o material pedagógico e o
 manipulam.
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 A criatividade do professor na confecção e utilização dos jogos
 A criatividade pode ser demonstrada por todo ser humano, através
 de maneira de viver, refletindo seus hábitos e costumes de forma peculiar. Os
 indivíduos diferem, tanto em resultado da sua natureza como da sua educação,
 quanto à quantidade e espécie de criatividade que expressam.
 O professor tem abundante oportunidade de ser criativo na maneira
 como lida com todas essas condições mutáveis. Mas para tanto deve, comoprimeiro requisito para a criatividade, abrir deliberadamente o próprio “Eu” a
 novas experiências.
 Ao rejeita a alternativa de recair a uma reação habitual, sem
 pensamento, e ao tomar conscientemente uma decisão baseada no exame dos
 fatores velhos e novos presentes em uma situação, o professor está
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 empenhando-se em processo criativo, que tem como produto as oportunidades
 oferecidas para que os indivíduos e grupos experimentem e aprendam.
 O trabalho exercido por este profissional deve oferecer à criança o
 máximo de oportunidades que valorizem o desenvolvimento sócio-afetivo e
 cognitivo, sempre de maneira prazerosa e essencialmente lúdica, partindo da
 realidade de seus alunos para a fantasia e vice-versa. Também deve aproveitar
 todas as situações possíveis e não simples improviso para desenvolver um
 trabalho de qualidade com responsabilidade profissional, dando liberdade à
 criança para que, errando ou acertando, possa desenvolver-se em sua
 totalidade.
 É preciso considerar a criança de forma integrada, como ser global
 onde os aspectos cognitivo, afetivo e simbólico são inseparáveis, respeitando-a
 como sujeito na aquisição de conhecimento e habilidades. Um ser que age,
 pensa, sente e representa sempre fazendo ligações com o meio físico e
 humano, cabe à escola criar o máximo de situações onde ela interaja,
 coordene suas situações, construa significados junto aos outros alunos, troqueexperiências, esclareça suas idéias, faça relações, expresse seu pensamento,
 observe, deduza, concorde ou discorde.
 Toda educação, em especial a Educação Infantil, deve ser entendida
 e trabalhada de forma interdisciplinar, pois o conhecimento não é
 compartimentalizado, tem seus aspectos cultural, social e informativo
 intimamente ligados entre si. Portanto uma atividade não pode priorizar apenasuma área do conhecimento, ela deve ser aproveitada na sua totalidade,
 tornando-se lógica e, por ser atrativa e prazerosa, ter fácil assimilação pela
 criança.
 Através da interação com o grupo, com os instrumentos
 metodológicos, com material e espaço, o professor deve desenvolver
 atividades que permitam às crianças adquirir conhecimentos de várias áreas de
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 forma integrada, onde o produto de uma atividade seja o início de outro
 processo, elo de ligação, onde nenhum conteúdo fique fora de um contexto,
 perdido, e onde a criança tenha também seu espaço de brincar, ficar só,
 observar, divagar, criar.
 Para entrar neste mundo mágico, o professor, tem que se deixar
 envolver pelo valor lúdico e prazeroso de cada atividade, estar pronto à
 experimentação, e ter a habilidade de transmitir, que é o seu compromisso com
 o passado no presente, com o resgate das informações que não podem ser
 esquecidas.
 O professor deve fazer parte do processo educativo, mediando,
 sugerindo, organizando, motivando a cooperação, a iniciativa, a autonomia,
 propondo situações e servindo de alavanca no processo de construção e
 descoberta, fazendo o ambiente escolar estimulante meio que fortaleça a
 interação do aluno com o mundo em que vive, utilizando atividades que reflitam
 as características de uma proposta de trabalho dentro de um processo
 dinâmico, indispensável à construção das estruturas cognitivas. Além de serquestionador e conhecedor de como se encaminha o desenvolvimento da
 criança, quais as etapas evolutivas e de que forma se estrutura o pensamento.
 As situações que estimulam o desenvolvimento são aquelas em que
 as crianças têm a oportunidade de descobrir conceitos e noções através da
 exploração ativa dos objetos de que dispõe no ambiente escolar. É preciso
 interrogar a criança no momento oportuno para poder seguir os caminhos deseu pensamento. O professor deve trabalhar ao lado das crianças, num clima
 de cooperação e respeito mútuo, estando atento para o conhecimento prévio
 de seus alunos. Sendo necessário conhecer melhor o pensamento do aluno ,
 levando em consideração o seu desenvolvimento cognitivo.
 O papel desempenhado pelo professor é fundamental na proposta
 de Educação Infantil, cabendo-lhe a responsabilidade de criar situações mais
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 adequadas para suscitar problemas à criança. Uma vez que o conhecimento
 deve ser reinventado pela criança, o papel do professor consiste em criar
 condições favoráveis à reinvenção.
 Ao invés de transmitir o conhecimento sob a forma de soluções
 prontas, é preciso propiciar à criança condições para encontrar por si as
 melhores formas de resolver os problemas que desafiam a sua curiosidade e
 estimulam a reflexão.
 Isso não significa que as crianças devam agir livremente, dirigindo
 suas ações da forma que quiserem, mas sim que a intervenção do professor énecessária, pois a interação social com o adulto é indispensável para o
 desenvolvimento global da criança. A intervenção do professor é necessária
 para fazer a criança refletir sobre suas próprias ações, conseguir explicar os
 fatos que observa e, portanto, caminhar em direção à construção do
 conhecimento.
 Por ser um agente facilitador do conhecimento do aluno, o professordeve constantemente refletir sobre sua ação pedagógica e assumir uma
 postura crítica diante do contexto social. Ele não deve ser um “transmissor do
 conhecimento”, mas transforma-se em um criador de situações estimuladoras
 para que a criança, por si mesma, descubra o conhecimento.
 As atividades realizadas na Educação Infantil devem propiciar a
 interação com o meio físico, permitindo às crianças que organizem suasexperiências, aprendam a observar e raciocinar, que manipulem o que lhes
 interessam, devendo ainda favorecer a interação com o meio social que
 englobe tanto a cooperação entre as crianças quanto entre estas e o adulto.
 A criança pode beneficiar-se muito quando tem possibilidade de
 viver em um ambiente educacional que lhe oferece a oportunidade de agir com
 liberdade, manipulando materiais adequados para seu pleno desenvolvimento,
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 que deve acontecer através de uma educação que permita à criança encontrar
 os meios para a estruturação de seu conhecimento, com atividades que
 favoreçam circunstâncias que permitam a descoberta de novos saberes,
 tornando o indivíduo criativo, inovador e descobridor, com mente crítica e
 capaz de verificar e interpretar, para não aceitar tudo que lhe é oferecido.
 Através do lúdico, a criança realiza aprendizagem significativa e,
 assim, pode-se dizer que o jogo propõe à criança um mundo do tamanho de
 sua compreensão, no qual ela experimenta várias situações. Este ato
 proporciona à criança relacionar as coisas umas com as outras, e ao relacioná-
 las é que ela constrói o conhecimento, que é adquirido pela criação de relaçõese não por exposição a fatos e conceitos isolados, e é justamente através da
 atividade lúdica que a criança o faz.
 Pode-se considerar que desde os primeiros anos da infância,
 encontram-se processos criativos que se refletem sobretudo nos jogos. É com
 o uso deles que a criança reelabora, criativamente, combinando fatos entre si e
 construindo novas realidades de acordo com seus gostos e necessidades.Também nos jogos aparecem toda a experiência acumulada da criança. Neles
 as lideranças são desenvolvidas, e aí ela aprende a obedecer a regras e
 normas e a respeitá-las.
 A criança constrói seu conhecimento do mundo de modo lúdico,
 transformando o real com os recursos da fantasia e da imaginação. Enquanto
  joga vive um processo de troca, partilha, confronto e negociação, que geramomentos de desequilíbrios e equilíbrio, e propicia novas conquistas
 individuais e coletivas.
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 Os diversos tipos de jogos
 Os jogos podem ser classificados considerando o valor que elesrepresentam para a criança. Alguns jogos exigem esforço físico, ou envolvem
 conceitos, a imitação, a fala, o tato, os outros sentidos, ou são usados
 puramente para divertir.
 Sendo assim, podem ser definidos como atividade ou ocupação
 voluntária, onde o real e a fantasia se encontram, que possuem características
 competitivas, que ocorrem num espaço físico e de tempo determinados,desenvolvem-se sob regras aceitas pelo grupo de participantes, que são, em
 geral, a habilidade física e o desempenho intelectual diante das situações de
  jogos.
 É preciso que o jogo seja visto sob um enfoque de integração aos
 currículos das escolas, para que deixem de ser considerados como atividade
 secundária e passe a ser aceito como parte dos conteúdos, considerando o jogo como valioso recurso que auxilia o desenvolvimento harmonioso do corpo,
 da inteligência e da afetividade.
 Para valorizar e acentuar a prática lúdica, visando que o
 desenvolvimento infantil seja prazeroso , a escola pode valer-se dos jogos que
 são divididos em jogos funcionais, jogos simbólicos e jogos de regras.
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 Os jogos funcionais, também chamados de jogos de exercício ou
 sensoriais englobam movimentos simples como estender e recolher braços e
 pernas, imprimir oscilações em objetos, tocá-los, produzir sons, ou seja,
 explorações sensório motoras. Estes jogos são destinados a estimular cada um
 dos sentidos.
 Os jogos simbólicos tem início com a função simbólica ao final do
 primeiro ano de vida e início do segundo. Os brinquedos de “faz-de-conta”
 funcionam como elementos introdutórios e de apoio à fantasia, facilitam o
 processo de simbolização e propiciam experiências que, além de aumentarem
 o repertório de conhecimentos da criança, favorecem a compreensão deatributos e de papéis.
 Neste momento, os materiais utilizados nas brincadeiras não precisam
 ser necessariamente cópias idênticas da realidade. A criança pode brincar com
 blocos de madeira como se fossem um boneco ou utilizar caixas para
 representar carrinhos. Mesmo assim , é importante que o educador tenha muita
 atenção ao oferecer objetos que representem artefatos reais, pois os mesmosdevem seguir os atributos de seus originais, ou seja, um carrinho deve rodar,
 um barquinho deve flutuar e um bule deve poder conter um pouco de líquido.
 Sem esse cuidado o brinquedo pode perder a finalidade de provocar a vontade
 de brincar com os objetos como se eles fossem “de verdade”.
 O “faz-de-conta” dá oportunidade para expressão e elaboração em
 forma simbólica de desejos e conflitos, pois a criança realiza sonhos efantasias, revela medos e angústias, alivia tensões e frustrações, portanto
 quanto mais rica for a fantasia e a imaginação da criança, maiores serão sua
 chances de ajustamento ao mundo ao seu redor.
 Os jogos com regras tem início na primeira infância através dos jogos de
 regras dos mais velhos e acompanha a criança durante todas as fases da sua
 vida. São jogos onde a criança precisa saber seguir as regras ou compreendê-
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 las. A criança começa a ter um procedimento mais social e deixa o jogo
 egocêntrico.
 O Jogo Simbólico
 ♦ Fantoches
 Os fantoches de cara, de mão, de dedo, são excelentes estimuladores
 da imaginação e da linguagem, facilitam a concretização das fantasias e a
 expressão dos mais íntimos e até os desconhecidos sentimentos, os bonecos
 manipuláveis atraem a atenção e encantam a criança, com o prazer da
 possibilidade de dar vida e voz a animais e personagens do imaginário infantil.Com a manipulação do fantoche, a criança deixa de ser o foco das atenções,
 portanto torna-se capaz de superar sua timidez e consegue se comunicar com
 mais facilidade e expressa melhor seus sentimentos.
 Além de serem um permanente convite à imaginação criadora, incursões
 no reino do faz-de-conta e transmitirem aos que assistem beleza, alegria e
 ritmo, também é um valioso material auxiliar da ação pedagógica, pois
 desenvolve múltiplos aspectos educacionais, ressaltando os relativos à
 comunicação. A criança sente o desejo de animar o fantoche e assim, aos
 poucos, através dessa manipulação junta a palavra ao movimento.
 O processo criativo que envolve a manipulação de fantoches estimula
 também o desenvolvimento do pensamento, faz com que a criança aprenda a
 tomar decisões e a expressar-se. A criança fala através do fantoche, fala com
 ele e por ele e muitas vezes lhe atribui papéis que não se relacionam com sua
 caracterização.
 Com a utilização de fantoches a criança começa a perceber a
 necessidade de esperar sua vez para falar, de ouvir o que os outros falam,
 respeitar a opinião dos outros e exprimir seu desacordo com argumentos
 convincentes. Enquanto brinca com os fantoches e cria diálogos, as crianças
 desenvolvem a percepção visual, auditiva e tátil, a percepção de seqüências de
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 fatos (noção espaço-temporal), a coordenação de movimentos, a expressão
 gestual, oral e plástica, a criatividade, a imaginação, a memória, a socialização
 e o vocabulário.
 Quando as crianças brincam com fantoches, extravasam emoções e
 manifestam sentimentos que talvez não se permitissem a expressar
 diretamente. Já os adultos encontram nos fantoches um grande aliado, de fácil
 penetração no mundo infantil.
 O teatro de fantoche proporciona às crianças o desenvolvimento de
 várias habilidades ao confeccionar os bonecos, ao criar os textos e ao encenaras peças.
 Com a criação dos textos, as crianças exercitam a criatividade, a
 espontaneidade, a iniciativa, e também a ampliação do vocabulário, além de
 adquirir com a dramatização, habilidades como compreensão, socialização e
 recreação.
 Para a confecção dos fantoches pode ser usado desde um lenço
 amarrado, qualquer sobra de tecido que poderá ser colado ou costurado,
 garrafas de plástico revestidas com retalhos de pano, copos, pratos, canudos,
 caixas, retalhos de papel que servem para a confecção dos membros e cabeça
 e de vestimentas. Papel que pode ser crepom, laminado, camurça, cartolina,
 celofane ou mesmo jornal, revista, papel de embrulho, papel de bala, bombom,
 guardanapo ou coador, até o papel marchê.
 Confeccionar seus próprios fantoches é uma atividade divertida e criativa
 que acrescenta ao prazer de manipulá-los o prazer de haver criado ou
 participado da criação de cada um deles. O material para esta confecção é
 muito fácil de ser encontrado, além de muito rico e diverso. Ao utilizar os
 materiais o professor pode aproveitar para desenvolver alguns aspectos da
 inteligência da criança.
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 Durante o manuseio do material, o professor, conversando com as
 crianças, pode levá-las a aumentar seus conhecimentos sobre: superfície
 (áspero, liso, duro, mole, lixado...), forma (separando materiais parecidos ou
 agrupando os iguais), esquema corporal (nomeando as partes do corpo ,
 enquanto monta o boneco), cor ( privilegiando uma ou várias cores durante a
 execução da tarefa), espessura (grosso, fino...), altura (alto, baixo), tamanho
 (grande/ pequeno, maior/menor...), distância (longe e perto, na colocação de
 acessórios, olhos, nariz...), localização (direita, esquerda).
 Trabalhando todos estes aspectos, as crianças fazem associações queintegram as funções motoras e sensoriais. Essa atividade é um excelente
 auxiliar para as disciplinas do currículo, pois prendem a atenção e
 proporcionam distração.
 ♦ Fantasias
 O uso de paletós, gravatas, colares, brincos, pulseiras, vestidoscompridos, sapatos de salto alto, bolsas e maquilagens estimulam o jogo
 simbólico, enriquecendo o “faz-de-conta”, facilitando a representação de
 papéis, além de serem excelentes elementos de apoio a fantasia.
 Quando as crianças brincam assumindo algum papel como o “de pai” ou
 “de mãe” passam a entender melhor as atitudes dos mesmos. Os objetos que
 representam determinadas profissões são muito importantes, pois facilitam oprocesso de busca de identificação.
 Além das fantasia tradicionais de animais e de máscaras, o professor
 pode usar chapéus, uniformes, perucas, bigodes, xales, lenços e outras peças
 do vestuário adulto ou mesmo infantil para facilitar a criação de personagens.
 • Máscaras
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 As crianças gostam muito de vestir máscaras, que são usadas pelos
 homens desde a pré-história, principalmente em rituais religiosos. Mas é
 importante que elas próprias as confeccionem.
 Para a confecção das máscaras é recomendado o uso de saquinhos de
 papel, pratos de papelão, tecido ou cartolina. A execução é simples e as
 crianças sentem duplo prazer ao representarem uma história utilizando material
 feito por elas mesmas.
 ♦ O teatro de sombras
 Para esta atividade, que é uma arte muito antiga e originária da China, é
 necessário ter uma tela que pode ser feita do fundo de uma caixa de onde se
 tira a maior parte da superfície, deixando apenas uma moldura na qual se
 prenderá a tela, de papel de seda ou de tecido translúcido, um foco de luz, de
 uma lanterna, vela ou de uma lâmpada, colocada atrás da tela e silhuetas
 recortadas em papelão ou as próprias mãos dos alunos e professor.
 O teatro de sombra com as mãos serve para desenvolver a motricidade
 desta parte do corpo, pois as crianças tentam conseguir novas e diferentes
 figuras. O professor pode motivar a turma com as próprias mãos, fazendo
 alguma figura de animal abrindo e fechando a boca, mexendo as orelhas.
 O teatro de sombras é uma atividade divertida, que estimula acriatividade e encanta as crianças pelo mistério representado pelas sombras
 que se movem.
 ♦ Dramatização
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 A dramatização é um excelente veículo para o desenvolvimento da
 linguagem, pois as crianças agem naturalmente e conversam com extrema
 liberdade. As crianças dramatizam suas histórias favoritas, desempenham seu
 papel durante as brincadeiras, representam suas preocupações e problemas
 de modo a entendê-los e libertar-se. Elas também gostam de representar
 cantigas de roda como “A Linda Rosa Juvenil”, “Eu sou pobre, pobre”, e outras.
 A criança faz dramatizações espontaneamente, desde muito pequenina,
 emprestando vida a todos os objetos que utiliza como brinquedo,
 transfigurando e atribuindo-lhes qualidades que só existem em sua imaginação.
 Ela dramatiza os fatos do dia-a-dia, como falar ao telefone, dar e receber
 recados, cuidar dos filhinhos, sair para o trabalho, fazer compras, dormir e
 alimentar-se.
 ♦ Brincadeiras de roda
 Brincando de roda, a criança exercita o raciocínio e a memória, estimula
 o gosto pelo canto e desenvolve naturalmente os músculos ao ritmo das
 danças infantis e ingênuas, enquanto representa a expressão, o sentimento e o
 significado da música. Portanto, é sem dúvida, uma atividade de grande valor
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 educativo. É modalidade de jogo muito simples e, por incluir tradição, música e
 movimento, constitui num poderoso agente socializador.
 As cantigas podem contribuir para o desenvolvimento das coordenações
 sensório-motoras, para educar o senso de ritmo, favorecer a socialização,
 desenvolver o gosto pela música, perpetuar tradições folclóricas, proporcionar
 contato sadio entre crianças de ambos os sexos, disciplinar emoções: timidez,
 agressividade, prepotência. E são consiredas como a mais legítima e natural
 expressão de uma infância feliz.
 A roda é o princípio do grupo, dá a sensação de união, de um todo aoqual se pertence. Daí a satisfação que a criança sente em estar de mãos dadas
 com seus coleguinhas, de cantar e movimentar-se ao som de uma melodia, de
 participar de um grupo em que todos fazem os mesmos gestos. Pode-se então
 afirmar que o brinquedo de rodas se constitui no primeiro passo para o
 ajustamento social da criança.
 A movimentação, o canto e o ritmo estão implícitos nas cantigas de roda,exercendo grande importância no aprendizado e na sociabilidade, e podem ser
 simples ou complexas, mas sempre devem agradar às crianças e por isso, o
 professor, sempre que possível, pode aproveitar o repertório das crianças e
 introduzir novas canções.
 A escolha dos brinquedos de roda, deve ser feita com antecedência,
 levando-se em conta o desenvolvimento biopsicológico do grupo, o número departicipantes, o local da realização da atividade e as condições climáticas, com
 suficiente flexibilidade, pois, sempre que possível, deverão ser atendidas as
 sugestões vindas das próprias crianças.
 Com as cantigas de rodas pode-se trabalhar vários temas como os: da
 vida social (Ciranda-cirandinha), da natureza (A pombinha voou, Caranguejo
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 não é peixe) e do romanceiro (Esta rua tem um bosque, Terezinha de Jesus, O
 cravo brigou com a rosa).
 O Jogo Funcional
 ♦ Cabra-cega
 As crianças devem estar em círculo, dentro do qual ficará uma de olhos
 vendados, a cabra-cega. Nesta roda, as crianças, perguntam e a que faz o
 papel de cabra-cega responde:
 --- Cabra-cega, de onde vieste?
 --- Do moinho de vento.
 --- Que trouxeste?
 --- Fubá e melado.
 --- Dá um pouquinho?
 --- Não.
 --- Então vá embora.
 As crianças deixam as mãos e, espalhadas pelo pátio, fogem da cabra-
 cega, desafiando-a por vezes, esta, ouvindo-as, tentará pegá-las. Quando
 conseguir tocar alguma, tira a venda e escolhe um substituto para reiniciar o
  jogo.
 ♦ O cachorro e o osso
 Com uma venda de pano e um ‘‘osso’’ (que poderá ser um pedaço de
 pau), as crianças ficarão sentadas em círculo e, no centro, a criança em
 destaque, o “cachorro”, que estará com os olhos vendados, tomando conta do
 “osso”.
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 Ao sinal da professora, uma criança levanta-se silenciosamente e tenta
 apanhar o “osso”. O “cachorro”, ao pressentir o colega, começará a latir,
 apontando a direção de onde vem o ruído que indica a aproximação do colega.
 Se acertar, a criança da roda volta a sentar-se e a outra criança é apontada
 para nova tentativa. Se o “cachorro” não acertar a direção, a criança vai
 prosseguindo até apanhar o “osso”, voltar com ele e escondê-lo, colocando as
 mãos para trás, no que será imitada por todos da roda.
 A professora retira a vendo do “cachorro”, que irá adivinhar com quem
 está o “osso”. Se acertar, continuará sendo o “cachorro”. Se errar, irá ser
 substituído pelo colega que conseguiu apanhar o “osso”.
 ♦ Quem saiu?
 Em um círculo, as crianças ficam sentadas e uma é escolhida para
 adivinhar. Olha bem para os colegas e, depois, esconde os olhos no colo da
 professora ou com uma venda de pano. Uma criança sai, sem fazer barulho, e
 esconde-se atrás da porta ou da mesa da professora. Quando ela já está bemescondida, a criança que vai adivinhar olha para as outras crianças,
 procurando adivinhar quem saiu. A criança terá três oportunidades para
 acertar. Quando acertar, escolhe outra para substituir. Se não acertar, deve
 continuar no papel de adivinhador.
 Esse jogo pode ser feito com objetos. Um deles será escolhido para que
 a criança possa adivinhar qual o que falta.
 ♦ O boneco de mola
 Sentados à vontade, os alunos escolhem um companheiro para ser o
 “boneco de mola” e um outro para ser o seu “dono”. O dono do boneco deve
 afastar-se do recinto para que as crianças combinem qual será o “botão” (ponto
 do corpo) que deverá ser tocado, para que ele se movimente, por exemplo , a
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 ponta do nariz e qual botão para que ele pare de s movimentar, por exemplo, o
  joelho direito. Todas as crianças terão conhecimento desse segredo, menos o
 dono que, ao ser chamado, encontrará o boneco imóvel e sem vida. Com a
 ponta do dedo ele irá apertando devagar o corpo do boneco, a fim de descobrir
 qual botão que o colocará em movimento. Acertando, imediatamente o boneco
 se movimentará dando saltitos, voltinhas, movimentando os braços, cabeça,
 olhos, pernas, etc. (movimentos criados pelas crianças). Novamente o dono
 terá que encontrar o outro botão que fará o boneco parar de se movimentar.
 Em seguida serão escolhidas duas outras crianças para prosseguir a
 brincadeira.
 ♦ A mensagem
 Alunos sentados formando duas fileiras frente a frente. Para iniciar o
  jogo o professor dirá ao ouvido do primeiro de cada fila uma mensagem, por
 exemplo, “Feliz o povo que canta, cantar significa amar”. Ao receber a
 mensagem o aluno deverá passá-la imediatamente ao ouvido do seguinte eassim por diante. Ao chegar a mensagem ao último da fileira, esse deverá
 contá-la ao professor.
 ♦ Dentro ! Fora!
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 As crianças devem estar disposta, à vontade, ao redor de uma figura
 geométrica plana traçada no chão. O professor comanda: “Dentro!”, e todas as
 crianças pulam, com os dois pés, para o interior da figura. Ao comando “Fora!”
 as crianças devem pular para fora da figura e assim, sucessivamente,
 enquanto durar o interesse pelo jogo.
 ♦ Procurar objetos pares
 O jogo deverá ser realizado por grupo de quatro a oito crianças de cada
 vez. As crianças estarão de olhos vendados e de posse de duas caixinhas.
 Numa delas haverá vários objetos pequenos e pares, a outra estará vazia.
 Ao sinal dado para iniciar o jogo, cada criança procurará encontrar, pelotato, dois a dois, os objetos iguais que devem ter formas, superfícies e
 tamanhos bem distintos uns dos outros, para facilitar o seu reconhecimento,
 colocando-os na caixinha ao lado.
 ♦ Onde o seu mestre mandar
 Um menino é o “mestre”, e fica à frente dos demais, formados em semi-círculo. O “mestre” diz: “Bento que Bento!” e os outros respondem: “Frade!”
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 Mestre – Na boca do forno!
 Resposta – Forno!Mestre – Assar o bolo!
 Resposta – Bolo!
 Mestre – Irão onde seu mestre mandar!
 Resposta – Iremos todos!
 O “mestre” dá um ordem que deve ser obedecida por todos, voltando em
 seguida à sua frente. O jogador que regressar primeiro, após executar a ordem,passa a ser o “mestre” e o jogo continua.
 Os Jogos de Regras
 ♦ Quebra-cabeças
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 Os quebra-cabeças podem ser comprados ou feitos pelo professor, que
 pode utilizar gravuras de revistas ou livros infantis. Eles desenvolvem aobservação, a concentração, a percepção visual e o raciocínio. Deve-se seguir
 uma seqüência de dificuldade e respeitando o nível de desenvolvimento infantil
 para que seu uso seja eficaz.
 ♦ Viva conforme a música
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 Dispõe-se uma série de cadeiras em forma circular ou em fila. O grupo
 ficará desfilando ao redor das cadeiras ao ritmo de música ou qualquer outra
 coisa. Ao interromper-se a música todos tentarão pegar sua cadeira, sobrando
 sempre uma pessoa, pois há uma cadeira a menos. Essa pessoa sai do grupo.
 Retira-se também uma cadeira e o jogo continua até ser disputada a última
 cadeira.
 ♦ Jogo da memória
 O professor ou a turma seleciona dez objetos e mostra-os aos jogadores
 durante trinta segundos. Nos últimos dez segundos, faz-se a contagem
 regressiva para aumentar a emoção. Ao esgotar o tempo, cobre-se todos os
 objetos com um pano. Cada criança, na sua vez, deve dizer o nome de um dos
 objetos de que se lembra, sem repetir nenhum dos já citados. O jogo acaba
 quando ninguém consegue lembrar-se de algum objeto ou quando se completa
 a série.
 ♦ Quente ou frio
 O professor solicita para que alguém ausente-se da sala. Oculta-se um
 objeto qualquer a ser depois descoberto por quem esteve ausente. Quem está
 procurando, orienta-se, perguntando ao grupo: QUENTE? (estou me
 aproximando) e o grupo responde: QUENTE se dele se aproxima e rsponde
 FRIO se ele se afasta. Há um número determinado de chances ou de
 perguntas de orientação. Só pode fazer seis perguntas e se não tiver
 descoberto o objeto, pagará uma prenda.
 Como meio de orientação para quem procura, pode-se usar uma canção
 que o grupo todo conheça (atirei o pau no gato), cantando forte se ele se
 encaminha para o objeto e menos forte se se afasta do objeto, até o objeto ser
 encontrado. Em vez de canto pode usar-se um disco ou uma fita gravada.
 ♦ Mia gato
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 Em círculo, de mãos dadas, as crianças terão um companheiro no centro
 de olhos vendados. Ao ser iniciado o jogo, as crianças caminham para a
 esquerda ou direita, cantando a quadrinha : “Senhor caçador preste bem
 atenção, não vá se enganar quando o gato miar”, soltam as mãos, sentando-se
 no chão. A criança do centro apontará para alguma direção dizendo: “Mia
 gatinho”. A criança que for apontada deverá imitar o miado prolongado de um
 gatinho, par que a do centro adivinhe de quem é a voz. Se acertar trocará de
 lugar com ela, permanecendo no centro em caso contrário.
 ♦ Coelhinho, sai da toca
 Uma criança ficará no centro do pátio. Ao redor dela, a professora
 desenhará tantas “toquinhas” quantas forem as demais crianças, para que
 todas participem do jogo. Cada uma delas ficará dentro de uma “toquinha”.
 Quando a professora disser: “Coelhinho, sai da toca”, todas as crianças
 deverão trocar de toca, dando, assim, oportunidade à que está no centro de
 entrar em uma toca. Quem ficou sem toca irá para o centro e o jogoprosseguirá.
 ♦ Dominó
 Preparar em papel cartão, papelão, caixas de fósforo ou de remédios,
 retângulos de aproximadamente 10x5 cm. O número de peças de um dominó
 dependerá do número de figuras a serem usadas. Para seis gravuras teremos28 peças, por exemplo. O material usado neste jogo deve ser simples e
 durável, as gravuras utilizadas precisam ser significativas, isto é, reproduzir
 objetos, animais e pessoas conhecidas das crianças e que despertem
 interesse, as gravuras não devem conter muitos detalhes nem ser caricaturais
 ou esquematizadas demais e os jogos devem apresentar uma seqüência de
 dificuldades em ordem crescente.
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 Os jogos além de serem ótima fonte de prazer, também proporcionam, a
 criança, experiências tanto internas como externas, que são fundamentais para
 a evolução de sua personalidade.
 Quando usa-se os jogos visando o desenvolvimento integral da criança
 nos seus aspectos biológicos, psicológicos e sociocultural, estas atividades
 possibilitam que a criança se movimente de forma natural e espontânea e que
 se relacione consigo mesma e com o ambiente, que obtenha um bom controle
 motor, que favoreça o desenvolvimento intelectual a partir de situações
 concretas, ainda, que mediante a movimentação, os jogos e as brincadeiras,
 ela vá se tornando mais independente e capaz de construir regras, em vez desomente segui-las.
 A medida que joga, a criança vai se conhecendo melhor, e interagindo
 com seus pares e com adultos. O jogo permite que a criança compreenda a
 realidade e se adapte espontaneamente a ela, proporciona momentos para a
 criança sentir prazer, adquirir melhores condições de sociabilidade,
 desenvolver a coordenação motora, a força, a resistência, a flexibilidade e oequilíbrio, além de reforçar a percepção, a orientação corporal, a lateralidade e
 o esquema corporal.
 A autoconfiança da criança, através do jogo, é continuamente
 desenvolvida, pois, à medida que é desafiada a desenvolver habilidades
 operatórias que envolvam a identificação, a observação, a comparação, a
 análise, a síntese, a generalização, ela vai conhecendo as suas própriaspossibilidades. Ela é livre para gritar, correr, expandir-se, sugerir e modificar,
 construir ou não regras.
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 Conclusão
 A criança está sempre pronta para brincar, sendo assim, as aulasdescritivas podem ser transformada em momentos de alegria e prazer,
 apresentando conteúdos em forma de jogos e brincadeiras, tornando-se
 atraentes, variadas, dinâmicas e consequentemente, muito mais produtivas.
 No decorrer do tempo o jogo adquiriu importância para a criança e
 constatou-se ser uma prática que auxilia o desenvolvimento infantil, a
 construção de conhecimentos. A educação infantil é um espaço natural que
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 tem favorecido a concepção de ensino e aprendizagem que acredita na
 utilização de jogos como condição para a aprendizagem.
 A participação ativa da criança e a natureza lúdica e prazerosa
 inerente a diferentes tipos de jogos têm servido de argumento para fortalecer a
 concepção segundo a qual aprende-se brincando. Essa afirmativa, em parte, é
 correta e se contrapõe à orientação de que, para aprender, é necessário um
 ambiente em que predomine a rigidez, a disciplina e o silêncio.
 O jogo cumpri uma dupla função, a lúdica e educativa, aliando as
 finalidades do divertimento e prazer, a outras, como o desenvolvimento afetivo,cognitivo, físico, social e moral, manifestadas em um grande número de
 competências: escolha de estratégias, ações sensório-motoras, interação,
 observação e respeito a regras.
 Brincadeiras de faz-de-conta, jogos de construção e jogos de regras
 possibilitam uma aproximação da criança com os conhecimentos e com isso
 ela recebe o incentivo necessário para desenvolver estratégia para resolvervários problemas.
 Os jogos, não só divertem, mas desenvolvem a observação, o
 espírito de iniciativa, a coragem, a disciplina, a cooperação e ainda trabalha os
 músculos, aprimora a coordenação motora, enriquece os sentidos e ativa as
 grandes funções orgânicas.
 Quando a criança joga, todo o seu esquema motor é acionado, suas
 emoções afloram, sua socialização é mais solicitada e o esquema cognitivo é
 estimulado, tornando-a um ser mais completo em todas as suas
 potencialidades.
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